Cel: RE.P.LILK.AN.T. *

Ten scenariusz jest prosty jak przystowiowy swinski ogon. Wyznaczony cel jest mato
skomplikowany, a wrog dobrze znany. Nic doda¢, nic ujac - typowy post-nuklearny killer na graczy,
gdzie kule beda lataty nisko 1 ggsto, a piasek nie bedzie nadazat z wchtanianiem przelanej krwi.
Piszac go jednak nie mogg powstrzymac si¢ przed zyczeniem graczom szczgscia, a Mistrzowi Gry
wiele zabawy. Chceieli wyzwan to je maja...

Bohaterowie

Gracze moga si¢ wcieli¢ albo w grupe najemnikow, ktdrzy za gars¢ gambli postanowili nadstawic
swoje karki, albo w grupg zolierzy, ktorzy otrzymali rozkaz wykonania zadania specjalnego, od
ktorego beda zaleze¢ losy wojny z Molochem. Wazne jest to, by byta to grupka o nie poslednich
zdolnos$ciach bojowych oraz by kazdy jeden z osobna wiedziat, gdzie jest lufa a gdzie spust i nie bat
si¢ strzelaniny.

Miejsce akeji

Fort na granicy z Molochem a potem tereny przygraniczne, gdzie ci¢zko powiedzie¢ kto rzadzi -
Moloch czy ludzie. Smrodliwo$¢ jednak przekracza wszelkie granice wigc zapewne to ziemie
Molocha, cho¢ brak tu statych elementéw jak pajeczyny kabli i caly ten industrialny krajobraz.

Cel

Gracze maja przywiez¢ zywego lub martwego, nie wazne w jakiej postaci, replikanta, czyli
najnowszy cud pokrgconej technologii Molocha. Replikanci to nowum na polach bitew, wige
dowodztwo chce jak najszybciej poznac jego mozliwosci i dowiedzie¢ si¢ jak najtatwiej je
rozpiernicza¢. Cel wigc jest prosty, z wykonaniem moze by¢ gorze;j...

Zaczynamy od pracy domowe;.

Idziemy do pomieszczenia z kranem. Odkregcamy wode. Przypominamy sobie o zabraniu
magnetofonu lub innego ustrojstwa do nagrywania dzwigkéw. Bierzemy tez kawat bardzo
szeleszczacego papieru lub folii. Nagrywamy ponizszy tekst i co chwilg szeleScimy do mikrofonu
udajac zaklocenia. W wigkszo$ci magnetofonéw mikrofonu nie ma i nagrywa si¢ przez glosnik.
Niska jako$¢ nie powinna przerazac¢ bo to ma by¢ raport z pola bitwy. Zaczynamy gardlowym
glosem 1 staramy si¢ gadac jak najlepiej, urywanym zmgczonym glosem:

"Zdycham... Nikt mi juz nie pomoze.. Szkoda, ze nie mam porcji Tornada, moze umartbym
szczg$liwy. Nic, dam se radg i bez tego. Dobrze, ze przydzielili zolnierzom walczacym z Molochem
dyktafony, teraz wiem po co. Moze dzigki mnie nie zginie juz zaden mtody chlopak. Wszystko
zaczeto si¢ dzis okoto 4 nad ranem. Pigkna pora na atak. Nie powiem, bylem przygotowany na
Molocha. Nie bytem przygotowany na to, co zobaczytem (kaszel, odgtos spluwania)... Kurna,
zaatakowali nas zolnierze, tacy jak my... to na pewno nie byty maszyny, to byli zwykli ludzie... no
moze nie tacy zwykli, bo co drugi trzymat CKM. Nie do$¢ ze trzymal, to jeszcze sobie spokojnie
szedl i strzelal do nas. Na szczg$cie moi chtopcy nie byty ciotami z Njujorku, to doborowa
jednostka z Appalach6éw, godni nosi¢ nazwiska swoich rodow. CieliSmy si¢ z tym czyms$ dlugo, na
szczg$cie bylismy dobrze okopani, ale te §cierwa jako$ nie chciaty padaé. U nas byto gorzej. Dopdki
zyt Doc, jako$ sobie dawali$my rade, ale ten glhupek biegat do kazdego rannego no i w koncu jeden
z tamtych go dorwat. To ostabilo morale naszych ludzi. To, albo fakt, Ze te gnojki nawet jak dostaly,
to po jakim$ czasie wstawaty.

W koncu skonczyta si¢ nam amunicja... (odglos kaszlu). Nie zostawilismy sobie nawet jednej kuli
zeby godnie umrze¢... I wiecie co te gnoje zrobity? Kurna, nie uwierzycie mi... Oni nas zaatakowali
bagnetami. Dziwne? To jeszcze nic. Te gnoje probowaty nas zagryzé. Kurna, ZAGRYZC! Tego
jeszcze nie widziatem, mimo dwoch lat walki z mutantami na pustyni. No i w koncu do nas doszty,
zalaly nas ilo$cia migsa 1 nas pozabijaly. Gryzli, dusili i w ogole. Pozabijali wszystkich. Mnie jeden
z nich odgryzt reke. Zemdlatem i chyba tylko dlatego jeszcze zyje. Zadnego $ladu po tym co nas



zaatakowato. To tez dziwne, w koncu Moloch zawsze zmienia zajgte miejsce. Ja zdycham, czuje to
z kazdym oddechem, ale powiem jeszcze dwie rzeczy. Po pierwsze, putkowniku McGlothlin — jest z
pana kawatl drania... Po drugie, to co nas zaatakowato, to jakas nowa generacja maszyn. Wiem to,
bo jak odgryzat mi reke to sobie obejrzatem go. Wygladat zupehnie jak kazdy z ludzi, ale jego
oczy... (odgtos kaszlu) ...Jego oczy byly straszne. Wida¢ byto przez nie, ze nie ma juz w sobie nic z
cztowieka, w §rodku miat tylko przektadnie i1 uktady scalone. Moloch $ciaga z ludzi skorg i ubiera w
nie swoje roboty... tylko czemu kaze im nas gryz¢... (rzgzenie, kaszel i cisza)"

No i mamy wspaniate intro do sesji. Podczas odprawy, gdy bedziemy méwic¢ graczom co maja
zrobi¢ puszczamy im to i juz rodzi si¢ klimat. Przynajmniej taka mam nadzieje.

Poczatek

Jak zwykle wrabiamy graczy zapraszajac ich na zebranie z dowddca fortu. W zaleznosci czy mamy
do czynienie z zotnierzami czy najemnikami, tak dobieramy wypowiedz, marchewki i kije, by si¢
zgodzili p6js¢ 1 jak dobrzy juhasi przyprowadzi¢ zbtakana ,,replikancka owieczke”. Proste, jeszcze
raz w skrdcie: postacie graczy si¢ przejmuja, obiecuja zwyciezy¢, dostaja troche amunicji i sprzetu
(ale bez przesady, maja znalez¢ tylko replikanta a nie rozwali¢ samo centrum Molocha).

Teraz filmowe ruszenie brykami i w drogg. Replikant czeka ...

Po drodze

Wiele rzeczy si¢ moze zdarzy¢. Ponizej podajg kilka pomystéw na przeszkadzajki.

1. Dzicy — widzicie pielgrzymkg dzikich ludzi z tatuazami plemiennymi, dziwaczna bronia. Ida w
kierunku Molocha. Laczy ich jedna rzecz, wszyscy wydaja si¢ mocno wycienczeni chorobami.
Wszedzie wida¢ drgawki, wysypki, obrzeki 1 wrzody. Gracze widza pierniczona procesje
tredowatych, zebrani chyba z catego obszaru Stanéw. Oni tylko ida, a potwory 1 straznicy Molocha
zdaja si¢ ich nie zauwazaé. Gdzie ida, i dlaczego $piewaja pie$ni ku czci Molocha Uzdrowiciela i
Pocieszyciela Strapionych, nie wiadomo. Jedno jest pewne, goscie sa tak chorzy, ze nikt przy
zdrowych zmystach nie oddawatby im lekow. Im juz tylko $Smier¢ moze pomdc. Albo Moloch...

2. Na niebie sa ptaki. Wielkie, czarne s¢py, ktore tylko czekaja na ofiarg. Pod skrzydtami wida¢
jakies srebrzyste metaliczne btyski. Pikuja! Wzmacniane niklem skrzydta, ostrza kosciane na
brzegach, pazury pokryte chromem. Co to jest?! No tak, Moloch eksperymentuje na ptakach.
Ciekawe, czy oczy maja podiaczone do nadajnikow i reszta menazerii juz tu biegnie...

3. Nuda, nic si¢ nie dzieje. Weze wygrzewaja si¢ na stoneczku, w piasku wesoto zagrzebuje si¢
skorpion. Stonice spoza rdzawych chmur wydaje si¢ darzy¢ wszystkich swoim cieptym,
pomaranczowym blaskiem. Nuda, mozna i$¢ dalej. Te, czemu te wszystkie cholerstwa zaczynaja
uciekac? No co, jest siesta, walka zajmiemy si¢ jutro. Co, moéwisz, ze na wydmie pokazat si¢ jakis
czotg i wbija shupy a za nim kolejny rozciaga sie¢ tacznosci? To nie nasi, to chyba Molochowe. Nie
bedziecie chyba sta¢ bezczynnie gdy mechaniczne gnojki rozszerzaja swoje krolestwo?

4. Widze wodg, naprawde na horyzoncie wida¢ oazg. To nie jest fatamorgana, no co ty, znam si¢ na
tym. Juz niedaleko, jakie pigkne. (po dotarciu do widoczku gracze zauwaza ze to wielki bilbord ze
zdjeciem oazy sprzed wojny, ma ze sto metrow dtugosci i ze 20 wysokosci, a brzegi z aluminium
Swietnie wpasowuja si¢ w krajobraz. Z kilometra nie odrdznisz od rzeczywisto$ci.) Hej, za nim co$
jest. Co$ szumi. Nie, to nie woda - to chyba jaki§ mechanizm prostuje wysiggniki. (atak potworka
Molocha;))

5. Co to za kurzawa nad tamta fabryka? Nie wierzg, Moloch nie potrafi zabezpieczy¢ si¢ przed
ogniem! No tak, jak si¢ pali tony syfu, a potem sadza osadza si¢ na wszystkim, to byle iskra lub
soczewka powietrzna potrafi zapali¢ caty budynek. Widzicie, jak szybko si¢ uwijaja. Trzeba bgdzie
o tym powiedzie¢ dowddztwu naszych wojsk. Prawda stara jak §wiat, jak si¢ nie da inaczej to
ogniem gnoja. Juz to widzg, najprostszy zywiol §wiata zabija superindustrialnego Obcego. Jest
sprawiedliwo$¢ Boza na tym $wiecie.

6. Patrz tam! Cos$ btyszczy pod piaskiem. Trza to wykopacé, graty zawsze si¢ przydaja i przynosza
gamble. No co, jakas beczutka, to co ze naostrzona z jednej strony. Przed wojna robili r6zne fikusne
naczynia. Nazywali to wazonem. Spokojnie, bo chyba co$ si¢ w srodku rusza. Styszg jakie$



przesuwajace si¢ zapadki. To si¢ otwiera. Jakie$ cyferki migaja... Ty, to niewypal... Spierniczamy,
zaraz pewnie rabnie...

Polowanie

Czas sig zabawi¢. Po pierwsze, jedyne co gracze wiedza o Replikantach to to, co ustyszeli w
nagraniu. Szukaja wigc czego$ co gryzie, ma bebechy z metalu i na pierwszy rzut oka wyglada jak
cztowiek. Na ziemiach nadgranicznych nie jest to jaka§ doktadna charakterystyka. Pierwszy lepszy
mutant lub cyborg wygladaja podobnie, wigc zapewne gracze trochg sobie poszukaja. W
migdzyczasie powinni zobaczy¢ masakryczne krajobrazy ziem zajgtych przez Molocha. Ponizej
znajdziecie tabelke ze statymi elementami i kilka stow, ktéore moga wam pomde w opisie:

1. kabel bez poczatku i konca. Koszulk¢ ma z jakiego$ stopu, nie da si¢ go przeraba¢. Ale mozna
ciagnac. Z jednej strony jest luz.

2. transformatorownia — jaki$ kabel robi in, inny out.

3. sterta potfabrykatow — dziwaczne kawatki profilowanych blach i ptaskownikow. Co z tego
bedzie, lepiej nie pytac.

4. martwy mechanizm, wokot niego uganiaja si¢ technolarwy, wymontowujace jeszcze uzyteczne
czesci. Moloch jest proekologiczny, stawia na recycling.

5. dot z fundamentem, wystaja zbrojenia i miejsca na kable.

6. dymiacy stos palacych si¢ fragmentow organicznych. Lepiej nie wiedzie¢ czym to bylo za zycia.
7. technorzezba — Moloch nauczyt si¢ od ludzi sztuki i1 stawia dziwaczne znaki graniczne. Jesli to
jest jego sposob komunikacji to nic dziwnego, ze trzeba go zathuc.

8. pozostawione czgsci elektroniczne. Dobry technik co$ z tego wygrzebie. Jesli oczywiscie bedzie
miat czas.

9. katuza jakiego$ brudnego smaru czy oleju. Wida¢ jakas maszynka wybrala akurat to miejsce na
wymiang ptyndw.

10. sterta ztomu - co$ $ciagneto tu ztom z okolicy. Pewnie zaraz wrdci...

Leze Replikanta

Teraz wyobraZ sobie owa stert¢ ztomu najrozmaitszych fragmentéw maszyn. To jest znak, ze
replikant jest blisko. Bo to on §ciagnal sobie sprzet do udoskonalania swojej budowy. Z
ptaskownikow bedzie pancerz, sitowniki wsadzi si¢ w nogi, ciggna wzmocnia dtonie. Kawaty
wiertel na palce zamiast szpondw, szklem wytozy si¢ grzebien na kregostupie. To jest raj dla
takiego stwora. Tu gracze powinni go spotkac¢ i pokonac. Jak? Nie wiem, ale inteligentne osoby
najpierw przyjrza si¢ celowi. Zobacza, jak zalosne jest to stworzenie w bezrozumnym pedzie do
doskonalenia siebie, w tgsknocie do stworzenia z samego siebie, cudu mechanizacji. Potem moze
wcisna mu jaka$ zabawke z wlanym do niej kwasem albo wirusem. Tak jak pokonuje si¢ smoki,
,baran z siarka”. Tu potrzebne jest co$ takiego samego. Nawet podrzucenie mu oleju z piaskiem
moze go zabié. Replikanci sa twardzi 1 moga przyja¢ w siebie mase réznorodnego sprzetu, ale
nalezy pamigtac, ze tworza jeden organizm. Za duzo piasku i zatra im si¢ tozyska, kwas moze
wypali¢ uszczelki 1 zacznie si¢ wylewac paliwo wprost do jego zotadka. To maszyna w fazie prob,
prototypom moze si¢ zdarzy¢ zatarcie i maty wybuch. A kilka odpowiednio postanych kulek
dokonczy sprawg.

A potem na bryki 1 wynocha. Jak szefowstwo zobaczy to zdgbieje. Przypadek ktory si¢ im trafit
bedzie miat pompg do we¢za ogrodowego zamiast serca i procek z konsoli do gier w mézgu. I jak
pokaze sekcja, wszystko $wietnie dziatato...

Coz, recycling ponad wszystko...Replikanci niczego nie marnuja...
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REPLIKANT

Replikanci to nowy rodzaj broni uzywany przez Molocha. Jeden z najgorszych jakie wymyslit. Na
szczescie nie ma ich za duzo. Moloch nie tworzy Replikantow tak jak inne swoje maszyny.
Dlaczego? Dlatego, ze Replikant to zywy organizm, ktory zostat zarazony technowirusem,



zmutowanym i stechnicyzowanym szczepem wscieklizny. Po zarazeniu organy wewngtrzne ofiary
zmieniaja si¢ w interfejsy, nastgpne mozna juz dodawac uktady scalone wspomagajace ich prace,
przektadnie, tryby, i w ogdle w maszyny poprawiajace wszystko. Tworzy si¢ zywy komputer,
koniec z problemami z odrzutem przeszczepoéw. Replikant przyjmie wszystko, dotaczajac do
swojego organizmu kazda cz¢$¢ do mielenia ludzkiego migsa jaka znajdzie. Zamiast serca, super
wydajna pompa, zamiast jezyka spektrograf itd. Nanowirusy pokrywaja kosci metalem,
rozbudowuja uktad kostny, by pomiescit coraz wigksze kawatly sprzgtu. Az w koncu mamy mecha,
co$ czego si¢ nie da nazwac inaczej jak pomiotem Molocha.

Sa praktycznie niesmiertelne, zabija je praktycznie celne trafienie z ci¢zkiej broni, najlepiej z
wyrzutni rakiet. Inaczej wstaja 1 ida walczy¢ dalej. Ida, Zzeby zaraza¢ innych. Dlatego daza do
zwarcia, do walki twarz w twarz. Dlatego gryza. Czlowiek ugryziony przez Replikanta zaczyna si¢
zmienia¢. Moze nawet umrze¢, ale jego organy zmieniaja go w robota. I w mézgu pojawiaja si¢
wspaniate nowinki prosto z tba Molocha — ,,podiacz ta pile, zamien nerke na ten filtr”. A potem taki
zmarty Wujek John, pogryziony prze wsciektego pieska, pie¢ dni po pogrzebie wytazi z grobu jako
Replikant 1 zaczyna rzez.

Problem to tylko energia, zra wigc wszystko: paliwo, baterie, ludzkie ciata, drewno. Wszystko na
cos$ da sig przerobi¢. Replikantow jest niewielu, bo wigkszo§¢ w pewnym momencie chce sobie
zamontowac¢ za duze ustrojstwo i umiera. Ale to tylko pierwsza generacja. Nast¢pna zapewne
bedzie wybiera¢ rozsadniej. W koncu kociot parowy to fajna rzeczm ale gdy robi ci za pompke to
juz daleko nie zajdziesz.
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OON - opis lokacji
"Bog Wszechmogacy, Chwata, Alleluja, Nasz Bomba jest wigksza niz wasza"
"Mocne mate szwy..." Joe R. Lansdale

Jeszcze na dtugo przed tym, kiedy nasz swiat zmienit si¢ w t¢ kupg gowna, istniato przekonanie, ze
kto wtada bronia masowego razenia, ten rzadzi §wiatem. Mylono si¢. Ten jest zwycigzca, kto nie
zostanie pokonany, ten bedzie rzadzit §wiatem, komu uda si¢ schroni¢ przed Wielka Jedynka.
Nazywam si¢ Gregory Dowell i bylem szefem Os$rodka Obrony Nuklearnej w Kolorado.

schemat 1

OON byt pozarzadowym programem do spraw przeciwdzialania rozprzestrzenianiu si¢ broni
atomowej 1 wszelkich odpadow majacych zgubny wptyw na srodowisko. ProwadziliSmy takze
projekty nad pokojowym wykorzystaniem energii z rozpadu atomow. Jak wida¢, przyniosto to
lepsze skutki niz projektowanie coraz to bardziej pot¢znych broni. Przezylismy.

Jak co dzien, podjezdzatem do miejsca pracy samochodem. Zanim zblizytem si¢ do szlabanu, ktory
warowal jedyne wejscie na teren otoczony siatka, potozylem przed szyba przepustkg. Straznik
dobrze mnie znat, ale dobrze rozumiatem jego obowiazki. I wtedy zrozumialem, Ze co$ jest nie tak.
Nagle zauwazytem ttum pracownikdéw wybiegajacych z gtownego budynku. Pgdzili w kierunku
zachodniego skrzydta kompleksu. Bramki do schronu! Porzucitem samochod w miejscu, w ktorym
si¢ zatrzymalem i pobiegltem za ludzmi. Co$ niedobrego musiato si¢ wydarzy¢. Dopiero w tloku
dowiedziatem si¢ najgorszego. Nadchodzit koniec §wiata. W ten sposdb mnie zastat, taki byt
poczatek dnia, w ktérym po raz ostatni widziatem stary porzadek. Nadchodzita noc.

Ktos, kto projektowat wejscia do schronu musiat mie¢ nierowno pouktadane pod sufitem. Ale tez
nikt nie spodziewat si¢, ze do pomieszczenia mogacego utrzymac tysiac osob, bedzie si¢ starato
wedrze¢ pig¢ tysigey. Na placu przed osrodkiem zaczgty rozgrywac si¢ dantejskie sceny. Cho¢
otwarto na o$ciez skrzydta bram, ktére mogty pomiesci¢ cigzarowke, ludzie zaczgli sig thuc migdzy
soba o pierwszenstwo. Wielu z pracownikow zaktadu zostato zadeptanych. Jeszcze wigksze piekto
rozgrywato si¢ na klatkach schodowych. Czg$¢ ludzi pakowala si¢ do wind (zjezdzajac styszeli
jeszcze dtugo bicie pigsci o zamykane drzwi), reszta zbiegata po schodach nie uwazajac nawzajem.
Sporo os6b stracito zycie i tu - zagniecieni, przewrdceni. Miatem szczgscie. Dostatem sig przez
wejscie numer 1 do klatki schodowej B. Zdazylem wepchna¢ si¢ do windy.

schemat 2

Ludzie nie byli przygotowani na to, ze w jednej chwili ich §wiat runie do gory nogami. Nie byli tez
przygotowani na spektakl, ktory sami sobie urzadzili. Cztowiek cztowiekowi wilkiem. W windzie
styszeliSmy, przez szyby wentylacyjne, jak gdzie$ niedaleko runat jeden z dzwigdéw. Widocznie nie
wytrzymata zbyt wielkiego obciazenia. A moze, od czasu kiedy schron zostat wybudowany, kto$
niedbale ja konserwowal? Krzyki spadajacych $nia mi si¢ do dzis.

Zanim system zamknat zewngtrzne wejscia, w schronie znalazto si¢ nieco ponad siedemset 0sob.
Siedem razy wigcej pozostato na powierzchni, zdani na siebie. Na §mier¢. Czy kto$ si¢ smucit? Ci,
ktoérzy dostali si¢ do $rodka gratulowali sobie nawzajem, $miali sig i cieszyli. Dopiero po chwili
zauwazyliSmy, ze to byl przejaw ich szalenstwa. Stracili panowanie, ich nerwy byly w strz¢pach.
Jaki$ palant wyciagnat pistolet straznika, ktoremu udalo si¢ zbiec wraz z nami i zaczat strzela¢ w
thum, po czym zatatwit siebie. Do tej pory mamy kiopoty z psycholami. Pokryli si¢ w szybach i w
innych zakamarkach schronu. Co jaki$ czas jestesmy swiadkami sabotazowych dziatan, albo
brutalnych morderstw. Caty czas zyjemy w strachu, ze znéw pojawi si¢ ktorys z tych oblakanych



stracencow. Ale to tylko jeden z probleméw. Zylismy przekonaniem, ze trafilismy do miejsca, w
ktérym czeka nas ocalenie. TrafiliSmy do putapki.

% %k ok ok o3k

Zapewne ogladales takie filmy jak Cube czy Resident Evil. Witam, wlas$nie znajdujesz si¢ w jednym
z takich pomieszczen. A wlasciwie w sieci putapek. Osrodek Obrony Nuklearnej pod Denver, tak
jak wiele jemu podobnych, miat pod ziemia kompleks schronéw na wypadek przecieku z reaktora,
albo innych nieprzewidzianych okoliczno$ci. Prowadzito do niego kilka wej$¢, oznaczonych
numerami. Kazde prowadzity do oddzielonych od siebie klatek (A, B, C i D), tak zeby rozdzieli¢
ewentualny thum i utatwi¢ drogg ewakuacji. Na klatkach z kolei istniaty kolejne mozliwosci. Zjazd
do podziemnych pomieszczen winda, badz zejscie po schodach. Cho¢ obie drogi sa tak samo
efektywne, ludzie w chwili zagrozenia nie mysla racjonalnie, lecz probuja wyjs¢ z opresji najkrotsza
1 najszybsza droga.

Tak byto i tym razem, jednak nie okazanie blizniemu pomocy w chwili potrzeby to ciezki grzech. W
koncu odbit si¢ czkawka na moim Narodzie ten wieloletni wyscig szczurdéw, chodzenie po trupach
do celu, wszgdobylski egoizm. Ciata wspotpracownikow, pozbawione nalezytego szacunku nadal
pataja nienawiscia do zdrajcow ze schronu. Podobno niejeden wtdczgga zaciekawiony stanem
schronu stracil zycie przy tych wejsciach.

Jeszcze gorzej przedstawia sig sytuacja wewnatrz. Tutaj dat o sobie zna¢ Moloch. Zwrdcili$cie
uwagg, kiedy Dowell wspomniat o systemie zamykajacym zewngtrzne wiazy? Tu pojawia si¢
prawdziwy problem. System to wewngtrzna sie¢ OON, ktory miat przejac funkcje awaryjne w razie
ktopotow. On steruje filtracja powietrza, energi¢ i innymi strategicznymi obszarami dzialania
schronu. Serce systemu zostato nazwane HAL, na pamiatke jakiegos starego filmu s-f. Co jaki$ czas
HAL dostaje zawrotu obwodow 1 wtedy robi si¢ nieciekawie. Zamyka badz otwiera niektore
przejscie, odcina doplyw powietrza, albo pompuje parg o temperaturze kilkuset stopni Celsjusza,
gasi §wiatto, czy tez uruchamia aparaturg laboratoryjna (schron zostat wyposazony w kopig
pomieszczen z gtdéwnego osrodka, wraz z pomieszczeniami sanitarnymi, sala konferencyjna i
laboratorium), wsrdd ktorej znajduja sig lasery zdolne do przecinania najtwardszych stopow.

Wsrod mieszkancow schronu chodza stuchy, jakoby ofiary spadajacej windy przezytly. A w kazdym
razie nie zgingly do konca. Jeden z mtodszych pracownikow zaktadu, odwazyt si¢ odsunaé ktorys z
zewngtrznych wiazow. Jest to do chwili obecnej jedyna droga ze §wiatem zewngtrznym, ktora udato
si¢ nam otworzy¢. Nie byto go kilkanascie minut, po ktérych wlecial do $rodka z powrotem i
zaryglowat wtaz. Byt ranny. Opowiadat o pot-ludziach, pot-maszynach, w ktorych rozpoznat bytych
wspotpracownikow. W rzeczywistosci to Moloch ozywit ofiary katastrofy windy, podczepiajac do
ich ciat wiele sztucznych urzadzen.

Tak na dzi$ dzien przedstawia si¢ sytuacja podziemnego kompleksu Osrodka Obrony Nuklearne;j
pod bytym Denver, w bytym stanie Kolorado. Ukrywajacy si¢ w ciemnosciach szalency,
zwariowany system, ktory moze kontrolowacé cata elektronika i podzielit wngtrze schronu na
odseparowane od siebie czg$ci, wreszcie nieludzkie potwory strzegace wyjscia i wejscia. Zapas
zywnosci juz si¢ konczy. Niech Bog ma ich w opiece...






... a podobno na potudniu miato by¢ 1zej. A tu ni chuja! — Warknat ocierajac pot
zalewajacy mu oczy. Raz jeszcze popatrzyl si¢ na mape i swojego kumpla, ktory odwzajemnit
jego spojrzenie. Obaj siedzieli na skraju drogi, w cieniu starej stacji benzynowej 1 saczyli
zawarto$¢ manierek. Komus dobiora si¢ do dupy jak tylko wréca. Jesli dane bedzie im
wrociC...

Byli zmegczeni, glodni, zgrzani i coraz bardziej wéciekli. Na siebie, ze dali si¢ wkopaé¢ w
tg wycieczke 1 na kumpli, ktorzy ich na nig wystali. Mieli i$¢ prosto resztkami starej
migdzystandwki do najblizszej osady. Miata by¢ oddalona od ich pozycji zaledwie kilka
godzin. Miata by¢.. I byla... Tylko, Ze nie wzigli pod uwagg dziatalnosci gangersow lub
mutantow w tej okolicy. Znalezli tylko zrujnowane zabudowania i bielejace szczatki
mieszkancow. Ruszyli dalej. Mieli cicha nadziejg, ze do zachodu stofica przynajmniej znajda
jakies schronienie. I wodg, ktorej zapas im si¢ powoli konczyt. Moze i cztowiek umie przezy¢
trzy dni bez wody. Oni jednak woleli tego nie sprawdzac.

- Rusz tytek Will. Idziemy — rzucit wstajac z ziemi. Poprawit wiszacy na tasmie karabin.
Jego towarzysz westchnat 1 rowniez wstat. Jego poznaczona bliznami twarz jak zwykle
wyrazata szczatkowe emocje.

- Jakie$ propozycje?

- Taa... — Raz jeszcze rzucil okiem na mapg — Jak si¢ pospieszymy to dotrzemy do Plain
Escape przed zmrokiem.

- Albo 1 nie — stwierdzit Will wzruszajac ramionami — Wiesz, co Nick? Jak tak dalej
pojdzie zostaje w Dallas. Ten cholerny gruchot Murdoka nawalit o raz za duzo.

Nie odpowiedziat. Ale rozumial kumpla. Cigzaréwka, ktora si¢ poruszali byta
wystuzonym, przerobionym do granic mozliwos$ci samochodem. Praktycznie wrakiem, o
ktérym on sam zartowal, ze trzyma si¢ w kupie tylko dzigki sile perswazji jej wtasciciela.

Ruszyli w dalsza droge. Zaden z nich nie marnowat juz sit na bluzgi. Stofice prazyto
niemilosiernie, a widok rdzawo-czerwonego piachu pustyni nie dodawat im otuchy. No i
cisza. Wszechobecna, doprowadzajaca po pewnym czasie niesamowita cisza. Tak byto
wszedzie gdzie Moloch wytrut nie tylko ludzi, ale réwniez zwierzgta i rosliny. Taki byt
prawie caty §wiat.

- Hej, stary — jego rozmyslanie przerwat glos Willa. Popatrzyt na kumpla, ktory
wskazat co$ na horyzoncie. Mezczyzna przestonit oczy dtonia i dostrzegt jakis
zamazany ksztalt wytaniajacy si¢ z mirazu falujacego powietrza i asfaltu. Po
chwili wraz z malejaca odlegtoscia ksztatt nabieral ostrosci 1 wyrazistosci.
Pickup stanal na wzniesieniu. Najwyrazniej jego pasazerowie czekali na dwojke
wedrowcow.

Nick zmarszczyt brwi — Komitet powitalny?

- Nie mam pojgcia — odpowiedziat Will — Ale miejmy nadziej¢ ze tak. Bo jezeli to
kolesie od gangersow... — USmiechnat si¢ drapieznie — Najwyzej nakarmimy ich zbtakane
duszyczki otowiem — rzucil poprawiajac tasme katasza.

Nick nie odpowiedzial. Jego kumpel miat dziwne podejs$cie do otaczajacego Swiata i
ludzi. Ale po ataku Molocha chyba kazdy miat nie po kolei w gtowie 1 m¢zczyzna przywykt
do tego, ze John Willard czgsto gada jak nawiedzony. Jezeli kto$§ byt normalny to si¢ z tym
chyba nie ujawnial. Tak bylto bezpiecznie;j.

Obaj stangli w odlegtosci 15 metrow od samochodu. Jego zatoga sktadata sig ze strzelca,
ktory stat niedbale oparty o zamocowany na pace CKM i kierowcy, ktory siedziat w srodku i
palit. Strzelec popatrzyt si¢ na nich leniwym wzrokiem. Nickolas stwierdzit, ze ta pozorna
niedbalos¢ to trick majacy na celu zmytke. Kole$ z karabinem sprawdzat czy stanowia
jakiekolwiek zagrozenie. Wreszcie rabnal dtonia w kabing kierowcy i co$ rzucit. Kierowca
roze$mial si¢ poczym wyrzucil niedopalek przez szybe, otworzyt drzwi i wytaszczyt cielsko z
samochodu.



Wytaszczyt byto dobrym okresleniem. Mezczyzna na oko miat bowiem ponad sto kilo
wagi. | jak niechg¢tnie zauwazyt Nick — w tluszczu. Byl tez dosy¢ niski i wylewat sig ze spodni
1 podkoszulka:

- Dobry panowie — rzucit niedbale usmiechajac si¢ do niech szeroko — Mamy z Martym
pytanko — dokad 1 po co zmierzacie?

- Jak sig da to do Plain Escape — powiedziat Nick kontem oka patrzac si¢ na Willarda —
A jak sig nie da to po prostu znalez¢ najblizsza osadg, wioche, cokolwiek zamieszkatego 1
majacego mechanika. Kumplom cigzarowka rozwalila si¢ na pustyni — wyjasnit starajac si¢
moéwié jak najbardziej przekonywujaco. W sumie i tak byta to prawda, ale wolal zeby tamci
nie ubzdurali sobie, ze oni chca ich wykiwac.

Grubas popatrzyt si¢ na nich — Mechanika taa? Co$ si¢ wykombinuje — poczym
usmiechnat sig jeszcze szerzej — Macie szczescie. Tak si¢ sktada, ze my jestesmy z Plain —
powiedziat z duma w glosie — Dobra chlopcy. Zawieziemy was do tego ,,mechanika” — i
$miejac si¢ do siebie i wrécit za kierownicg. Odpalit silnik, wycofal i nawrocit samochadd.
Przez okno kiwnat im reka zeby zajeli miejsce na pace.

Obaj me¢zczyzni popatrzyli si¢ na siebie ze zdumieniem. Szczgscie, szczgsciem — to byt
fuks, ze trafili na ten patrol.

Miasteczko Plain Escape byto kiedy$ baza wojskowa, a po ataku Molocha popadto w
zapomnienie, dopoki spora grupa ludzi z ocalatych farm nie odkryta jej na nowo i nie
przeniosta si¢ tam. Stare budynki dostosowano do warunkéw mieszkalnych i roboczych.
Nawet dla celow obserwacyjnych zaadaptowano stara wierzg lotnicza Wzniesiono solidna
zaporg przeciwko mutantom i gangersom. Miasteczko, ktore widnialo na mapie bylo w
rzeczywistosci twierdza.

Jak zauwazyl Nick wjezdzajac przez pilnie strzezona brame mieli czego bronic.
Dostrzegl prymitywny, ale dziatajacy szyb naftowy i ludzi krzatajacych si¢ przy nim. Wolat
nie rozglada¢ si¢ zbyt uwaznie by jego przewodnicy nie nabrali podejrzen. Wymienit jednak
pytajace spojrzenie z Willardem. Tamten wzruszyt ramionami.

Samochod zatrzymat si¢ przed czyms, co kiedys byto budynkiem gléwnym bazy.
Natychmiast obsiadta go piszczaca gromadka dzieciakéw wypytujac sig¢ o patrol i o
przywiezionych obcych. Marty zeskoczyt do dzieciakow i przy wtorze krzykow i piskow
zaczat im co$ opowiada¢, natomiast Grubas wysiadt 1 kazal dwdjce nowoprzybylych i§¢ za
soba do $rodka budynku.

Wewnatrz bylo o wiele chtodniej niz na dworze, co Nick i Will przyjeli z olbrzymia
ulga. Gdy zapytali si¢ Grubasa, po co ta cala wycieczka, odpart ze musza zobaczy¢ si¢ z
szefem miasta:

- Wymog bezpieczenstwa — powiedziat wzruszajac ramionami i otwierajac kolejne
drzwi — Poza tym dawno nie mieli§my hm.... Gosci? Taa.. Bardzo dawno, a szef bardzo lubi
gosci. Z reszta jak kazdy — zasmiat sie.

Popatrzyli na niego nie rozumiejac nic a nic z jego gadaniny. Jacy goscie? Przeciez
chcieli tylko wypozyczy¢ mechanika, naprawi¢ gruchota i jecha¢ dalej. Nick pokrecit gtowa.

Whnetrze budynku oprécz chtodu powitato ich dziatajaca winda, ktora zawiozta ich na
ostatnie pigtro. Tam Grubas zaprowadzit ich do jedynych drzwi, ktore byly jeszcze strzezone
przez dwdjke uzbrojonych po zgby Zoknierzy, wygladajacych na takich, co najpierw strzelaja a
potem pytaja.

- Zostawcie tutaj bron — polecit im Grubas odpinajac kaburg z coltem od pasa i ktadac ja
na niewielki stolik pod $ciang — Spoko, nikt jej nie zwedzi. Z reszta ci tutaj maja za zadanie
strzela¢ do kogokolwiek, jezeli si¢ zblizy po nie swoja bron.

Jeden z zolierzy powiedzial co$ do radiostacji przyczepionej do piersi. W trzasku
zaktocen ustyszal odpowiedz i wpuscit ich do $rodka.



Obaj mezczyzni powstrzymali sig by nie otworzy¢ ust ze zdumienia. Zaden z nich nie
widziat nigdy dziatajacego komputera. Zwiaszcza takich rozmiaréw. Przy nim siedziat
szpakowaty me¢zczyzna okoto pigcdziesiatki. Mial na sobie poprzecierane spodnie 1 flanelowa
koszule w kratg. Odwrdcit sig w ich strong 1 popatrzyt si¢ znad okularéw niebieskimi oczyma:

- Hm... Conor... Po co ich przyprowadzite$s? Nie mamy brakow w ludziach? —
Powiedzial spokojnie.

- Sir, oni chea ,,wypozyczy¢” Sandyman. Cigzaréwka im padta na pustyni —

zameldowatl Grubas. Nick ze zdumieniem patrzyl jak przyjmuje on postaweg
,,bacznos¢”.

- Padla powiadasz. A skad wiadomo, Ze to nie putapka? Moze znowu ta ludzka tachudra
Greemor chce wciagnaé naszych w zasadzke? — Zapytat si¢ mruzac podejrzliwie oczy.

- Jezeli mozemy co$ powiedzie¢, sir — zaczal Nick — Nie wiemy, o co panu chodzi z tym
Gore-co$tam. Razem z kumplami - tym tutaj i1 jeszcze trzema - jechaliémy do Dallas. Po
drodze siadl nam silnik w cigzaréwce. Nie mamy ztych zamiar6w. Moze pan wierzy¢ nam na
stowo honoru...

W odpowiedzi ustyszal cichy §miech tamtego — Honor mtody cztowieku stracit dawno
na wartosci. Nie powiem, ze ci wierzg, ale tez nie powiem, ze nie wierzg — popatrzyt si¢ na
nich znad ztaczonych dtoni - Zrobimy tak — Twoj kolega zostanie tu w ramach wymiany,
podczas gdy Sandyman pojedzie z Toba 1 naprawi wam tg ci¢zardwke. Oczywiscie bgdzie to
kosztowaé, ale ceng niech juz uzgodni, Sandy. Co wy na to?

- Nie mamy wyjscia — zauwazyt cierpko Will — Ale to wydaje si¢ by¢ rozsadny warunek
—1 po chwili namystu dodat — Sir.

- A wigc uzgodnione. Jutro rano jeden z was pojedzie do swoich, bo teraz to nie ma
sensu. Po zmroku pustynia zaczyna zy¢ po swojemu i nie byloby to zbyt bezpieczne —
powiedzial, po czym usmiechnat si¢ nieco pogodniej — Nazywam si¢ Jonatan Fields, i jako
przywodca spotecznosci Plain Escape witam was w naszych skromnych progach. Conor wam
powie, co 1 jak w naszym miescie — powiedzial i odwrdcit si¢ z powrotem do ekranu
gigantycznego komputera.

Po skonczonej ,,audiencji”, Conor wyprowadzit ich z budynku. Dzieciaki 1 Marty znikli.
Wszedzie krzatali si¢ dorosli. Na pytanie Nicka Grubas odpowiedzial, ze szukuja si¢ na
wypadek nocnego rajdu gangersow:

- Moze i miasto wyglada jak twierdza, ale kazda twierdza moze by¢ zdobyta, jezeli si¢
wie jak — wyjasnil prowadzac ich do hangaréw na tylach bazy — Ale i tak my mamy czego
broni¢ i w razie ataku bedziemy walczy¢ do upadtego — dodat z duma w glosie.

Miasteczko byto nieduze, ale i tak robito wrazenie. Dwa stare, przed wojenne hangary
zmieniono w kwatery mieszkalne i nieduza rafineri¢. Brama do mieszkalnego stata otworem.
W niklym os$wietlenie zauwazyli stojace w srodku pojazdy:

- Mamy mato miejsca, dlatego parking znajduje si¢ tuz przed kwaterami mieszkalnymi —
wyjasnit zapytany Conor.

Za hangarem byto jeszcze kilkanascie metréw wolnej przestrzeni. Znajdowat si¢ tam
nieduzy, dobudowany do hangaru, pigtrowy budynek Przylegal on niemal do muru obronnego
Plain.

Tam tez zaprowadzit ich przewodnik. Wida¢ byto, Ze to budowla przerobiona byla
z jakiego$ magazynu lub czego$ w tym stylu. Jego witasciciel nawet nie pokwapit si¢ do
pomalowania frontu. Tu i 6wdzie farba odpadata ptatami odstaniajac niemal starozytne cegly,
oraz catkiem nowe taty z §wiezych. Budynek posiadat duza, opuszczana kratownicg. Obecnie
byta catkowicie podniesiona. Z srodka wyciekato §wiatlo i muzyka. Nickolas wytezyt stuch i
zmarszczyt brwi. Kto$ tu miat albo radio tapiace ,,Orbital” albo — i to bylo bardziej
prawdopodobne — komus udato si¢ skombinowac jeden z tych przedwojennych odtwarzaczy
CD. On sam widzial je raz w zyciu, jak byl w Nowym Yorku Pamigtal, co tamten sprzedawca



chciat za sprzet i gwizdnat pod nosem na sama mysl o tym, ile musial mie¢ wtasciciel cacka.
Mimo ze nie znat autora tekstu i muzyki, Nick szybko chwycit melodi¢. Nawet Willard nucit
pod nosem.

- Sandyman jest jedynym znanym mi mechanikiem, ktéry pracuje w takim hatasie —
powiedziat Conors wchodzac do srodka — Hej!! Sandy!! Klienci do Ciebie!!

Nick z Johnem weszli zaraz za Grubasem. Warsztat okazat si¢ catkiem spory, zajmowat
pomieszczenie 10x15. Staty tam dwa samochody. Jeden chyba nalezal do mechanika a drugi,
jaki$ kombi, byl wtasnie na kanale w trakcie naprawy. Sprz¢t grajacy znajdowat si¢ w
pierwszym pojezdzie i byt nastawiony na najgtosniejsze odtwarzanie. Mimo to ustyszeli jak
mechanik lezacy pod naprawianym pojazdem fatszowat co sit w ptucach.

Grubas podszedt najpierw do stojacego obok samochodu i wylaczyt muzyke.
Natychmiast spod furgonu rozlegt si¢ okrzyk protestu:

- Hej! Co za cie¢ wytaczyt mi muze??!! W takich warunkach nie da si¢ normalnie
pracowac!! — Glos byt nieco skrzekliwy i niezbyt melodyjny. Nick skrzywit si¢ wyobrazajac
sobie jego wilasciciela.

- Sandy masz klientow — powiedziat Conors najwyrazniej przyzwyczajony do takiego
traktowania.

- Powiedz im, Cony zeby nie zawracali mi teraz tylka i przyszli jutro!! — Glos spod
furgonu byt nieco sttumiony, ale i tak stycha¢ bylo w nim prawdziwa furig — Jezeli nie
naprawig¢ Burtowi jego fury to gdwno a nie amunicj¢ zobaczycie!

- Sandy — Conors byt bardzo spokojny — Fields wydat specjalne rozporzadzenie
dotyczace tej dwojki...

- Pieprzg to! Wole nie mie¢ pdzniej na tbie pieskdw Greemora z pustym magazynkiem!

Willard popatrzyt si¢ na Nickolasa a potem na Conora. Westchnat i podszedt
nie$piesznym krokiem do samochodu. Spokojnie wystuchat jeszcze kilku bluzgéw, po czym
ze stoickim spokojem uderzyt ztaczonymi pigsciami w maskg furgonu. Z pod spodu rozlegly
si¢ kolejne soczyste przeklenstwa, ktore przeszty w ... bulgotanie. Mechanik wygrzebat si¢ z
pod samochodu.

Will wytrzeszczyt oczy ze zdumienia. Mechanik byl niski, chudy i mimo ociekajacej
olejem twarzy na pewno byt kobieta. I w dodatku rozezlona do granic wytrzymatos$ci.

- Co ci kurwa odjebato Zzeby uderza¢ w mask¢?! — Wrzasngta na Willarda. Nick ze
zdumieniem zauwazyt ze kumpel niemal potozyt po sobie uszy — Pigknie, kurwa, pigknie.. —
Zywo gestykulowata, machajac przed mezczyzna rekoma. Wygladato to doé¢ komicznie
zwazywszy, ze czubkiem glowy siggata mu do ramienia — Teraz to silnik do gruntownego
przegladu si¢ nadaje. I jeszcze blachg musz¢ wyklepac¢. Nie mogliscie poczekac?! Skad ja
teraz kurde czeSci wezme?!

- Sandy ich kumple sa na pustyni. Padta im cigzaréwka — powiedzial Conors opierajac
si¢ o samochod laski 1 wyciagnat z pomigtej paczki jednego papierosa. Juz miat go odpalié,
gdy kolejny wrzask wsciektej dziewczyny przeszyt powietrze — Jak fajczy¢ to zwijaj mi si¢ z
warsztatu!! JUZ!! — Po czym zwrécila si¢ do Willarda i Nicka — Wy tez! Fora! Musze
posprzata¢ ten burdel, ktérego mi narobiliscie!!

Gdy tylko wyszli opu$cita za nimi kratownicg. Ale mimo tego jeszcze przez pigtnascie
minut styszeli jak miota si¢ po warsztacie wyklinajac trzech facetow do n-tego pokolenia.

- Ona tak zawsze? — Zapytal Will zaciagajac si¢ dymem z odstapionego przez Grubasa
papierosa.

- Prawie — odpart Conors opierajacy si¢ o $ciang budynku — Jest pyskata, ale
przynajmniej po pewnym czasie da si¢ do tego przyzwyczai¢ — popatrzyl si¢ na dwojke i
wyszczerzyt zeby w szerokim usmiechu — My tu gadu-gadu a ja si¢ nie przedstawitlem. Conor
McCoy z zawodu mysliwy, z wyboru — straznik Plain.

- Nickolas Trent.

- John Willard.



- Sadzac po tym jak nosicie bron wiecie jak tego uzy¢ — wskazat ruchem brody lezace na
odwréconej beczce dwa karabiny — Ladne cacka. Trudno je dosta¢. Skad je macie?

- Swego czasu bawiliSmy si¢ w wojaczke z Molochem. Ale nam przeszio jak doroslismy
— powiedzial Will wypuszczajac dym nosem.

- Poki co zajmujemy si¢ tym i owym. Raz ochraniamy karawany, innym razem
atakujemy. R6znie bywa

Conors skrzywit si¢ — Najemnicy.

- Tez. Ale nie przepadamy za narazaniem tytkow, wigc atakujemy bardzo rzadko —
usmiechnat si¢ Nick — Za taka brudna robotg trzeba nam stono ptacic.

- Jak zawsze — rozlegt si¢ nieco skrzekliwy glos obok.

Odwrocili sig. Laska zwana Sandyman stala tam patrzac si¢ na nich z niechecia. Swiatto
z latarni padato zza jej plecow, wige widzieli tylko zarys jej sylwetki.

- Dobra, zapraszam do $rodka. Trzeba omowi¢ interes. Cony idziesz z nami —
powiedziata i odwrdciwszy sig¢ znikta w bocznych drzwiach.

- Mowitem — wzruszyt ramionami Conors. Zdusit czubkiem buta niedopatek i
ruszyt za nia — Pyszczy strasznie, ale jak przyjdzie co do czego nie ma sobie
rownej — rzucit potgebkiem do Willarda. W odpowiedzi najemnik u§miechnat si¢
polgebkiem

Zaprowadzita ich na tyly warsztatu. Dziewczyna mieszkata w warsztacie 1 na swoje
potrzeby zaadaptowata pigtro 1 czg$¢ zaplecza. Wtasnie tam zaprowadzita m¢zczyzn. Byla to
nieduza kuchnia. Stét, dwa krzesta, kuchenka polowa, dwie wiszace na $cianie szatki
1 nieduza, nieco odrapana, ale dziatajaca lodowka. Sandyman wymingla ich i dotaszczyta
jeszcze dwa krzesta. Nagle w pomieszczeniu zrobito si¢ tloczno i duszno. Wiascicielka
warsztatu otworzyta drzwi prowadzace na zewnatrz. Przez nie wplynglo nieco §wiezego
powietrza i zapach zimnej ziemi.

- No wigc? Jakiz to ,,interes” macie? — Zapytata mruzac oczy i siadajac naprzeciwko
Willarda. Oparta glowe na dloniach i nieco pochylita glowe wpatrujac si¢ w stot. Wtosy pod
wpltywem tego ruchu zastonito plamg oleju, ktorego nie udato si¢ jej zapewne zmy¢.

- Juz mowilismy — powiedziat Nick — Padla nam ci¢zaréwka. My doktadnie nie wiemy,
co tam si¢ zepsuto, ale o ile mogg sobie przypomnie¢ bluzgi Maurdoka — wiasciciela tego
gruchota - Wyjasnit szybko — Pewnie co$§ waznego.

Zamyslita si¢ — Marka tego ,,gruchota”? — Zapytata - Moze si¢ okazac, ze beda
potrzebne czgsci, lub gruntowny remont a wtedy to dupa zimna i jestescie uziemieni. Bo moj
warsztat nie, wydoli tyle — wyjasnita spokojnie odchylajac si¢ na krzesle.

-Hm.. To chyba Volvo lub co§ w tym stylu — powiedziata Willard.

Gwizdneta — Gdzie jechaliscie tym ztomem? Bo niestety to juz ztom. Zeby dosta¢ czesci
tego dranstwa to musielibys$cie zawita¢ w Detroit... a to niestety straszny kawat drogi stad —
wyjasnila — Jestem mechanikiem ale nie cudotworca.

Will zaklat, a mina Nicka wyrazala skrajna wsciektos¢. Widzac to usmiechngla sig nieco
cynicznie — Ale pojadg i1 zobaczg co si¢ da zrobi¢. Bo moze si¢ okazac, ze po prostu trzeba tu
postukac¢ tam zlutowac 1 przynajmniej do Dallas dojedziecie.

- A jak nie?

- To rozbierze sig¢ samochdd na czg$ci. Wypozyczymy wam ktorys z naszych
samochoddw 1 pojedziecie do Dallas sprzedac to, co si¢ da. W sumie za to, co zarobicie
datoby si¢ opyli¢ wam jaki$ samochod. Co o tym sadzisz, Cony? Mamy co$ na zbyciu??

Grubas zamyslit si¢ — Pewnie by co$ si¢ znalazto. Nie obiecuj¢ komfortowych
warunkéw jazdy, bo nie mamy nic przystosowanego dla wigcej niz czwoérki pasazeréw. Ale na
pewno bedzie dziatat i jezdzit.

- Moze by¢- stwierdzil Nick — Nam zalezy by dosta¢ si¢ do Dallas. Tam juz co$ bysSmy
wymyslili. W sumie w piatke co$ by si¢ dato wykombinowac¢ — puscit szelmowskie oko do
Sandyman.



Dziewczyna si¢ skrzywila i odwrocila sig. Popatrzyla si¢ przez drzwi — Juz p6zno.
Jestescie pewnie glodni — Zauwazyla — Zostancie na kolacji. Cony ty tez — powiedziata
usmiechajac si¢ wymuszenie.

- Jezeli to nie sprawi ci zadnych klopotdéw... — Powiedzial beztrosko Nick odwracajac si¢
nieco w strong kumpla — Prawda Will?

Wzruszyta ramionami — Juz i tak sprawiliscie mi same klopoty. Jeden wigcej nie
stanowi r6znicy — rzucil odgarniajac kilkanascie niesfornych kosmykow wlosow z twarzy.

Nickolas zauwazyt jak twarz Willarda t¢zeje. Podazyl za jego wzrokiem i sam mato nie
sapnal z wrazenia. To, co wczes$niej wzial za plamg niezmytego oleju na twarzy dziewczyny,
na pewno nig nie bylo. Prawa czes¢ twarzy dziewczyny od policzka az do czota szpecito
nieregularne, brunatno-fioletowe znamig. Jednak nie to najbardziej ich porazito. Najwigksza
groz¢ budzito prawe oko dziewczyny — catkowicie biate, pozbawione zrenicy.

Sandyman szybko zorientowala si¢, co si¢ dzieje i zamkneta oko. Na jej twarz na chwile
wypelzt grymas strachu i zdenerwowania. Szybkim ruchem dioni zaczesata wtosy na twarz,
by nie musieli oglada¢ jej oszpecenia:

- Prze.. Przepraszam — Wyjakata wstajac gwaltownie od stotu — Muszg skoczy¢ po wodg
— Rzucita tapiac za stojace wiadro i jak burza wybiegta przez drzwi.

Mgzczyzni patrzyli si¢ w ostupieniu. Tylko Cony westchnat 1 pokrecit gtowa:

- Ona nie lubi, jak ktos$ si¢ na nig gapi — powiedziat wyciagajac kolejnego papierosa —
Strasznie ja to denerwuje.

- Jezu... Jak mozna z czym§ takim zy¢?! — Wyjakal Nick. Byl wyraznie wstrza$nigty
tym, co zobaczyt.

Cony u$miechnat si¢ smutno do niego — Mozna, tylko trzeba si¢ przyzwyczai¢ -
zaciagnat si¢ i wypuscit dym nosem.

Siedzieli w milczeniu, gdy wrocita dzwigajac wiadro. Postawita je przy progu i otarla
wierzchem dtoni czoto — Dobra kto§ musi wyj$¢ z kuchni, bo si¢ nie pomiescimy —
zakomenderowata.

Cony wstat, uSmiechnat si¢ szeroko i udajac zaklopotanie ze swojej tuszy rzucit — To ja,
tw@j ,,ston w sktadzie porcelany” opuszczam cig, bys mogta w spokoju gotowac zarcie dla
wygltodniatych wedrowcow.

- A 1dz — za$miata si¢ — Tylko nie odchodz za daleko, bo znowu ominie ci¢ jedzenie —
pogrozita mu palcem.

- To ja réwniez nie bede przeszkadzac¢ — zaofiarowat si¢ Nick 1 zwrocit sig¢ do Willa —
Idziesz z nami??

- Nie — odparl zapytany — Zostang tutaj — popatrzyl si¢ na rudowlosa dziewczyng — O ile
nie bede¢ przeszkadzacd.

Wydawalo mu si¢ przez chwilg, ze takze kaze mu wyjs¢. Ale Sandyman wzruszyta tylko
ramionami — Jak chcesz. Tylko nie wlaz mi pod nogi i nie zagladaj do garéw. I nade wszystko
— nie wyjadaj zanim nie podam do stotu!

- Tak jest, szefowo — usmiechnat sig.

- Dobra to jak co§ zawotajcie nas — powiedziat Cony wychodzac — A ja w migdzy czasie
pokaze Nickowi Plain — dodat 1 obaj mgzczyzni opuscili warsztat.

Gdy tylko znikli z widoku, dziewczyna zabrata si¢ za gotowanie. Znala chyba na pamig¢
rozktad pomieszczenie, bo czasami nawet nie patrzac si¢ uwaznie, siggata do szafek
1 wyciagata r6zne stoiczki, pudetka i dodawala ich zawarto$¢ do bulgoczacej zawartosci
garnka. Tu co$ pokroila co$§ dodala.

Gdy byta zajgta, Willard patrzyt si¢ na nia. Byta chuda, ale co§ w jej ruchach mowito, ze
jej wiotkos$¢ jest tudzaca. Sposob, w jaki poruszata si¢ po kuchni robiac im kolacj¢ nie byta
zwykla krzataning. Zmruzyt oczy napawajac si¢ jej kocimi ruchami; Moze i nie miata za grosz
glosu do $piewania, a jej twarz byla oszpecona, jednak nadrabiata to zwinno$cia i zgrabnym
poruszaniem.



Oprocz tego, zafascynowaty go jej wlosy. Widzial rozne uczesania, ale takiego chaosu
na czyjejs$ glowie jeszcze nie dane bylo mu ogladaé. Rude wtosy miejscami byly
przystrzyzone na jeza, a gdzie indziej - zaplecione cienkie, dtugie az do topatek warkoczyki,
ozdobione jakimi$ drobnymi przedmiotami; z tego, co zauwazyt znajdowaty si¢ tam
przypadkowe skrawki plastyku, metalu, nawet jakiego$ zielstwa.

- Przestan tak si¢ na mnie gapi¢ — rzucita cicho, gdy stala odwrocona do niego plecami
przy kuchence — To mnie peszy...

- Ciebie? Myslalem, Ze ciebie raczej trudno speszy¢ — rzucita nadal wodzac oczyma po
jej ciele.

- No to zle myslates — fukneta — Przestan albo nie dostaniesz zarcia! — w jej glosie
naprawdg zabrzmiato speszenie.

- Ok., ok... jestem za bardzo glodny zeby przepusci¢ taka okazje — pociagnat nosem
weciagajac zapach — Hm... Co pichcisz?

Westchngta — Jeste$ dziwny, wiesz? Jak juz musisz wiedzie¢, to ta potrawa nie ma
nazwy, ale nie bgj si¢ nie otruj¢ was — zasmiala si¢ cicho; Jak zauwazyt §miata si¢ nawet
przyjemnie.

- Lubisz eksperymenty?

- Jak kazdy naukowiec - mrukngla

- Naukowiec??

- Nie wazne — zbyla go

Milczal. Co chwilg patrzyt si¢ na nig. Dziwito go, Ze taka osoba jak ona jest nie tylko
kim$ waznym w tej wiosce, ale tez, ze w ogole wyladowata na takim zadupiu. Z jakiego$
powodu si¢ maskowata. Starata si¢ dopasowac¢ do tego miejsca, ale jakim$ cudem nadal od
niego odstawata.

- Diament w kupie gnoju — mruknat.

Zauwazyl, ze zesztywniata z patelnia nad kuchenka — Nie zgrywaj si¢ ze mnie — sykngla
odwracajac si¢ do niego. Na jej twarzy malowato si¢ cierpienie — Nigdy — powtorzyla ciszej
wskazujac go tyzka. Zauwazyl, ze jej oczy zwezily si¢ w szparki. Jej niewidzace, biate oko
wygladato w tym grymasie strasznie.

Patrzyt si¢ na nia z zaskoczeniem. Na chwilg odstonita przed nim swoje prawdziwe ,,ja”.
Jej naznaczona znamieniem twarz wykrzywiona w grymasie bolu i ztosci. Na chwilg zobaczyt
jak bardzo chciata, by patrzono na nig jak na normalnego cztowieka.. To wrazenie znikto
natychmiast, gdy odwrocita si¢. Tylko delikatne drzenie ramion dato mu do zrozumienia, ze w
jaki$ sposob, niechcacy zranit ja.

- Przepraszam — wymamrotat.

- Zawolaj Conego i Nicka — powiedziata udajac, ze nie styszy — Kolacja gotowa.

Jedzenie byto wyjatkowo smaczne. Az si¢ zdziwil ze co$ tak dobrego mozna zjes¢ w taj
dziurze. Sandyman siedziata naprzeciwko i jadta powoli. Zmarszczyt czoto. Bardziej
wygladato to na wmuszanie w siebie positku, niz jedzenie ze smakiem. W myslach przywotat
wszelkie mozliwe choroby wywolujace utrate apetytu. Jednak zadna nie data si¢ dopisac¢ do
tej niewatpliwie dziwnej dziewczyny siedzacej naprzeciw.

Nikolas glo$no pochwalit talent kucharski ,,gospodyni”. Styszac to Conors ukryt
ziewnigciem u$miech. Ci dwaj nie mieli pojgcia z kim si¢ zadaja 1 nie wiedzieli jak bardzo
denerwuja Sandy. Na tyle na ile ja znat pewnie w §rodku wrzata.

Zdziwit sig¢ jednak, gdy nie powiedziala ani jednego stowa. W sumie milczata przez caty
positek, podczas gdy on i dwaj najemnicy gadali jak nakrgceni. Zazwyczaj wtracala swoje trzy
grosze, ale dzisiaj wyjatkowo zachowala grobowe milczenie. Cony zamyslit si¢ —
najwidoczniej rozmowa z tym o $miesznym nazwisku wytracita ja z rownowagi. Zastanawiat
si¢ co tamten mogt powiedzie¢, zwlaszcza po tym jak w warsztacie naskoczyta na niego.

Dziewczyna w milczeniu zebrala naczynia i znikta w drzwiach prowadzacych na dwor.
Conors wyjal paczke papieroséw 1 poczestowat nimi Nicka 1 Willarda. Powoli mata kuchnia



wypetniala si¢ dymem i glosami m¢zczyzn. Do budynku nie docieraly odglosy z zewnatrz,
gdzie rudowtosa myta naczynia.

Otarta pot z czota. Popatrzyla si¢ na stojace w zlewie naczynia, na swoje mokre,
poznaczone drobnymi liniami blizn dlonie. Czemu nie potrafita si¢ przy nich skoncentrowac?
Przy Conym nigdy tak nie reagowata. Ale ci dwaj wytracali ja z rtwnowagi byle uwaga.
Chyba za dlugo siedziata w Plain. I od dawna nie miata do czynienia ze zwyklymi ludZzmi. A
ci zawsze ja przerazali, nawet wczes$niej, zanim znalazla si¢ w Plain.

- Pomoc ci? — Nagty dzwigk glosu wyrwat ja z zamyslenia. Odwrdcita sig 1 na poziomie
swojego wzroku napotkata klatke piersiowa Willarda.

- Nie, wlasnie wracatam do $rodka — wymamrotata znowu spuszczajac glowe.

- Hej, nie rob tak — powiedzial wymijajac ja 1 zabierajac naczynia — Cony si¢ juz zaczat
martwi¢ czy przypadkiem ci si¢ nic nie stato — rzucit kierujac si¢ w strong budynku.

- Wiem — powiedziala silac si¢ na usmiech — Tego.. Dzigki — powiedziata otwierajac
szerzej drzwi 1 przepuszczajac mezczyzng z naczyniami.

Po kilku minutach uzgodnili, ze nast¢pnego dnia Willard pojedzie z Sandy i jeszcze
jednym wozem ostony zeby naprawi¢ lub ewentualnie odholowac¢ cigzarowke do Plain. Po
tym Conor pozegnat si¢ 1 wyszedt informujac, ze dla dwdjki najemnikow przygotowano
nocleg w koszarach.

- Koszarach? — Zdziwit si¢ Nick.

- W gléwnym budynku, na drugim pigtrze — wyjasnilta, Sandyman chowajac naczynia do
szafek — Plain ma do zaoferowania ropg i rafineri¢. Kto§ musi tego broni¢. Dlatego Fields
zatrudnia tu Zolierzy lub najemnikow. Ma fundusze, wigc sta¢ go na to. W sumie obecnie u
nas stacjonuje okoto pigédziesigciu najemnikow.

- Widzieli$my tu jeszcze dzieci — zauwazyt Willard siadajac na krzesle.

Usmiechngta si¢ — Bo tu oprocz najemnikow zyja zwykli cywile. Okoto setki —
powiedziata — To miasto powstato kilkanascie lat temu, od tego czasu stale si¢ powigksza i
wzbogaca. Wczesniej podobno wszystko miescito sig tylko w jednym hangarze.

- Podobno? To ty nie mieszkasz tu od poczatku? — Zdziwit si¢ John.

- Nie. Przyjechatam tu jakie$ cztery, pie¢ lat temu. Akurat nie mieli mechanika to
zamieszkalam tutaj — powiedziata opierajac si¢ o kuchenke.

- Dobra — ziewnal Nick — Nie wiem jak Ty Will, ale ja padam na ryj — stlumit ziewnigcie
— Idg do tych ,.koszar”
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Kaszuba

Gracze gotowi? No to startujemy.

Pustynia, spekana ziemia wdzierajaca si¢ miejscami na autostrade
migdzystanowa nr 34. Gracze pewnie maja jakie$ pojazdy, moze wszyscy
siedza w jednym aucie. Tak czy owak pruja autostrada w kierunku
zachodnim. Wschodnie wybrzeze zostato daleko za nimi, podobnie jak
Apallachy. Teraz tylko réwnina, piasek, ostre kamienie, wzdtuz drogi od
czasu do czasu wybebeszone wraki przedwojennych aut. Potworny upat
wegryza sig¢ w ciata podroznych. W samochodzie panuje ukrop. Silnik ledwo
zipie. Pracuje nieregularnie, jakby czasem niektore ttoki nie pality.
Wskaznik temperatury jest niebezpiecznie blisko czerwonego pola.

Mina ruing stacji benzynowej. Pewnie ja przeszukaja. Nie znajda nic, co
mialoby jakakolwick warto$¢. Parterowy budynek jest catkiem
wybebeszony, ostaty sig tylko spekane od zaru stonca $ciany i kawatki
zadaszenia - upragniony strzgp chtodu.

Przygotuj odpowiednia muzyke. Przejrzyj wszystkie swoje kasety i
empetrdjki. W zaleznosci od tego, jakimi barwami bedziesz malowat §wiat,
beda to szybkie i dynamiczne dzwigki lub niezbyt glosna, peina niepokoju i
naglych zmian rytmu muzyka ciszy przed burza. Dobre sa tez wszelkiego
rodzaju odglosy otoczenia, oczywiscie takie, ktore pasuja do aktualnych
wydarzen. A juz najlepiej jest zmiksowac jedno z drugim, to znaczy
odglosy otoczenia z muzyka. Powala na kolana.

Muzyka gra? Lecimy dalej. Znowu opisuj lejacy si¢ z nieba zar, spocone
ciata i zaduch. Trzeszczace sprezyny siedzen samochodu. Nieregularny
warkot silnika. Suche powietrze gryzace wysuszone gardta. Kamera powoli
odlatuje od graczy i ich rozklekotanego auta, jak okiem siggnac¢ widza
wysuszona, pokryta pajeczyna pekniec ziemig. Przed nimi niknacy w oddali
pasek nierdwnej, petnej wybojow autostrady. Co rusz wjezdzaja w jakas
dziurg, cigzki krazownik steka z wysitkiem, scentrowane kota zarzucaja nim
na prawo i lewo. Wszystko drzy. Powietrze dmuchajace przez otwarta
szybe wcale nie chtodzi, bezlitosnie sieka zarem. Kto$ sigga do manierki,
kto$ przeciera czoto. Jeszcze inny wzdycha. Sa zmeczeni, od wielu godzin
telepia sig przez to pieprzone pustkowie. Powoli przechodzisz do tego, co
dzieje si¢ w gtowach postaci. Pokazujesz im zniechgcenie. Upalna, ptynaca
powoli, jak kropla potu po plecach martwotg.

No dobra, jada. Gdzie? Do Arkanzo - to miasteczko parg setek mil od
Missisipi. Wieczorem powinni dotrze¢. Po co tam jada? Brak gratow na
wymiang. Za praca i zarciem, jak wszyscy. Paliwo i leki tez si¢ koncza. Nie
najlepiej to wyglada, no ale w Arkanzo na pewno co$ si¢ znajdzie.

Ale zaraz, zaraz, przeciez pustynia to cholernie niebezpieczne miejsce, no
nie? Mina sztuczny zbiornik na wodg, w ktorym unosi si¢ gesta zielonkawa
breja. Pewnie sig zatrzymaja, zeby sprawdzi¢, tak na wszelki wypadek.
Dlawiacy smrod dobywajacy si¢ ze zbiornika rozwieje wszelkie nadzieje na
uzupeienie zapasow wody. Troszke dalej resztki czegos, co moglo by¢
kiedy$ miastem. Cigzko powiedzie¢. Ruiny, bedace w zasadzie betonowymi
krechami fundamentow czgsciowo zalanych syfem ze zbiornika, czgSciowo
przysypanych radioaktywnym zwirem. Lej po atoméwce? Proszg bardzo,
jak kto$ nie skuma na czas, ze ro$nie promieniowanie, zatapia parg
siwertow. Na horyzoncie od czasu do czasu pojawiaja si¢ jakie§ zwierzaki.
Wokot nich wszystko zyje lub jest martwe, nie zaleznie od stanu, w jakim
si¢ znajduje czeka na ich btad. Niech maja tego swiadomos¢.

No dobra poogladali, ztapali parg siwertow. Ktorys rzyga, po tym jak
polezli przeszuka¢ ruiny miasteczka po drodze? Swietnie! Mamy poczatki
klimatu, teraz wysiada im przegrzane auto. Krazownik krztusi sig i gasnie.
Moze uda im sig naprawi¢, moze kto§ ma prowizorke. Prowizoryczna
naprawa potrwa pargdziesiat minut, a tymczasem...

Burza piaskowa. Jesli ktorys jest rangerem, pewnie ma umiejgtnosci, zeby
si¢ potapac, ze za chwilg ich zdmuchnie i trzeba si¢ ukry¢. Kto$ spoglada na
starg pokreslong mape. Trzydziesci minut na potudnie od autostrady jest
miescina Paldro. Jak rusza od razu, zdaza przed burza. Trzeba tchna¢ w
nich odrobing nadziei. No dobra, kolo zna si¢ na burzach i pustyniach, ale
strzykanie w ko$ciach zawiodto, nie zdat testu. Zycie nie jest proste. Burza
zaskoczy ich w czasie, gdy mechanik bgdzie majstrowat przy zepsutym
aucie. Zacznij powoli. Scisz muzyke. Pokaz im, ze wszystko wokot
zamarlo, ze nie czuja wiatru na policzkach, nie porusza si¢ nic, ani jeden



cholerny atom. Teraz podglosnij muzyke, uderz pierwszymi stowami,
najpierw lekkie podmuchy, daj im odczué, ze wtasnie zaczyna sig co$
niedobrego i jesli na czas si¢ nie ukryja, gdziekolwiek, chociazby w
samochodzie, bgda mieli powazne klopoty. Niech wiatr wzmognie si¢ na
chwilg i $cichnie catkiem. Moze to jednak nic? Zwykte przewrazliwienie
starych podroznikow. Spraw, zeby Ci zaufali, niech wySciubig nosy z auta,
niech cisza trwa nawet pargnascie minut jesli trzeba a wtedy, gdy ktorys
otworzy drzwi, zeby wysias¢ - uderz ze wszystkiego, co masz w zanadrzu.
Gwaltownie rozpetuje si¢ piekto urywajacego glowy wiatru, siekania
radioaktywnego zwiru pomieszanego z piachem i pylem. Widocznos¢ spada
do zera. Trzeba zatka¢ usta i uszy, bo piach wlazi wszedzie. Sa zamknigci
w $rodku zywiotu, burzy, ktora ma nad nimi catkowita wiadze. Niezdolni
do podjgcia zadnej akcji, zamknigci w sobie, przytkani strachem bgda
potykaé zagubione mysli. Wspomnienia o matce, chorym bracie, pysznych
lodach, ktore jedli... Wszystko mieszaj z pylem i strachem. Uswiadom im,
ze §wiat w ktorym zyja moze ich zdmuchna¢ w kazdej chwili niezaleznie od
tego jak beda ostrozni. Torturuj, uderzaj wiatrem i zwirem raz za razem,
uwolnione sity natury nie przechodza szybko. Powiedz, ze zdarza sig, iz
stanie si¢ ich grobem. Udato si¢ oszuka¢ graczy? Uwierzyli, ze zdychaja?
Jesli tak, to mozesz sobie pogratulowac, odwalite§ kawat dobrej roboty.
Jesli cheesz jeszcze bardziej podgrzaé atmosfere, mozesz zalozy¢, ze burza
niesie ze soba §ladowe ilosci Tornado, wystarczajace jednak do wywotania
krotkich, urwanych wizji z przesztosci. Zyskasz wtedy, jeszcze wigksze
mozliwosci sterowania atmosfera. Gracze dotarczyli Ci historie postaci?
Bedziesz miat mozliwos$¢ pochwali€ sig, ze je przeczytales.

Na rzgzacym silniku, potwornie zjebani docieraja do Paldro. Pdzniej
krazownik rozkraczy si¢ permanentnie i bez nowej chtodnicy i dwoch
tlokow nie ruszy. Pamigtaj, BG nie maja zbyt wiele na wymiang, na pewno
nie bedzie ich sta¢ na zakup "nowych" czgéci do auta. Koncza sig tez
lekarstwa. (Zamierzaja kantowac? Pamigtasz, co napisalem w
"Mechanicznie" o rozstrojeniu organizmu? Dobry moment, zeby
uswiadomi¢ im grozbeg takich poczynan).

Moze sig tez zdarzy¢, ze rusza do Paldro zanim rozpeta si¢ burza. Nic nie
szkodzi. Burza dopadnie ich w momencie, gdy beda dojezdzali do
miasteczka. Opisz krztuszace si¢ auto, ktore w kazdej chwili moze stanaé,
rozpetaj wojng migedzy zmeczonymi BG a burza. Pdzniej, w ostatniej
chwili, gdy samochod bedzie sig toczy¢ sita rozpedu, pozwol im dostrzec
zarysy pierwszego budynku.

Paldro to malutkie miasteczko na drodze do Arkanzo. Zyje w nim nie
wigcej niz 50 - 100 os6b. Zbudowano je na gruzach przedwojennego
miasta, korzystajac ze wszystkich dostgpnych gratow i resztek. Oczom
bohateréw ukazuja si¢ parterowe domy, bedace kiedys czescia
kilkupigtrowych kamienic. Stare, zniszczone, pokruszone tynki. Kawatki
zelbetu i sterczace z nich druty, resztki asfaltowki, w ktorej wigeej dziur niz
asfaltu. Po ulicach snuja sig bezpanskie psy, gdy tylko gracze mina
pierwsze zabudowania, szarobure wyglodniate bestie zaczna glosno ujadac.
Widac¢ kilku $mierdzacych megtow, odpychajace sylwetki zuli 1 ¢punow.
Okolica w dziwny sposob wydaje sig czysta, jakby stonce wypalito ja bez
reszty. Pare wrakow aut sprzed wojny, kompletnie wybebeszonych. No i
poletka przy niektorych domach, zwykle otoczone zasiekami. Ludzie zyja
tu z polowania na Ruugi* oraz czego$ na ksztalt rolnictwa.

W miasteczku znajduje si¢ maty generator pradu, dzigki czemu mieszkancy
korzystaja w nocy z elektrycznego §wiatta. Generator to stary silnik na rope,
mocno zmodyfikowany i podiaczony do pradnicy. Catoscia opiekuje sig
Tobias.

Na szczgscie jest tez maty warsztat samochodowy, metalowa szopa
dostawiona do ruin czego$, co mogto stuzy¢ kiedys za ratusz czy jakis
budynek uzytecznosci publicznej. Mozna to poznaé po dwoch skruszonych,
mocno popgkanych filarach, ktore kiedys, przed wojna podtrzymywaty
fragment obszernego zadaszenia przy wejsciu. Z niegdys wielkiego
budynku ocalato jedynie kilka pomieszczen na parterze, w ktorych
urzadzono motel "U Maggy".



Raz na jaki$ czas do miasteczka przyjezdza karawana z Arkanzo. Wtedy
wszyscy co sit w nogach pedza do pospiesznie montowanych straganow.
Ten kto pierwszy, ma szans¢ wymieni¢ si¢ na ciekawsze, lepsze
przedmioty. Oprocz wszelkiego rodzaju gratow mniej lub bardziej
potrzebnych, za jedzenie i skory u chtopcow z Arkanzo mozna tez kupic
narkotyki i paliwo.

Prawo w miasteczku, jest bardzo proste. Styszate$ o zasadzie wzajemnosci?
Na tym prawa si¢ koncza.

Nora - Nor¢ prowadzi Samuel zwany Sknerusem. Jest to knajpka
potaczona razem ze straganem. Znajduja sig¢ tam stoty i krzesta, nie ma
dwoch takich samych, niektore z nich posktadano z ogdlnie dostgpnych
elementow, resztek samochodowych foteli, powiazanych sznurem krzesetek
i potamanych mebli. Za barem parg butelek i jakie$ podejrzane miejscowe
trunki: Grog, Toxicmud, Waste, RadCola, do wyboru do koloru. U
Sknerusa mozna wymieni¢ trochg towaru, co prawda nie ma do
zaoferowania nic cennego, ot parg pociskow (samorobki) i trochg starego
szmelcu. W knajpie $§mierdzi i od czasu do czasu widac¢ tazace szczury.
Sciany odmalowano, kazda na inny kolor (coz, takie czasy). Ku ozdobie
lokalu wtasciciel rozwiesit nad barem duza, szarawa skore Ruuga, a obok
fachowo spreparowana glowe tegoz zwierzecia. Przed wejsciem do Nory
wisi szyld:

Do mutkow! Jesli czytasz to Smierdzielu, to znaczy, Ze masz jeszcze cien
szansy. Podwijaj kiece i spierdalaj, zanim cie zajebiemy.

Obok na grubym fancuchu, zamontowanym do wysokiego zadaszenia nad
drzwiami, dynda stara, do$¢ duza klatka mysliwska (taka, w jaka tapie sig
wyro$nigte Ruugi).

U Maggy - to rodzaj parterowego motelu z sala dla gosci. Czgs¢ knajpiana
urzadzona jest ze smakiem, wida¢ zbawienne dziatanie kobiecej reki.
Krzeselka rozne, ale dobrane. Sciany pokryte stara tapeta. Jest nawet
zyrandol. Bar zbity z réznorakich desek, acz zrobiony solidnie i rowno.
Oheblowany i pomalowany (wida¢ zbawienne dziatanie meskiej reki). Co
wigcej? U Maggy, mozna si¢ przespac, ma kilka pokoi do wynajgcia, zaden
komfort, ale bartogi sa catkiem, catkiem. Mozna co$ zje$¢ oczywiscie.
Warzywa raczej drogie, szaszlyki ze skorupiakéw, wezy i jaszczurek
niekoniecznie. Specjatem jest migcho Ruuga. Drogie, smaczne i soczyste.
"U Maggy" jest prowadzona przez Maggy i jej meza Tobiasa.

Warsztat - do motelu, ktory miesci si¢ w zrujnowanym ratuszu,
dobudowana jest solidna metalowa szopa, stuzaca mgzowi Maggy za
warsztat. W srodku panuje potworny zaduch i goraco mimo pracujacych
kilku wiatrakow. Wigkszo$¢ miejsca zajmuje jakis stary krazownik sprzed
wojny i trochg narzedzi. Wszedzie panuje szczegdlny warsztatowy brudo-
niefad. Plamy po oleju, mocny, gryzacy zapach paliwa zmieszany ze
smrodem potu i taniego tytoniu. Na noc solidne, duze drzwi do warsztatu sa
zamykane. Nie tatwo dosta¢ si¢ do srodka. Oj bardzo, bardzo trudno. Stary
Tobias jest czujny, a postugiwanie si¢ wlasnorgcznie zrobiona dubeltowka
nie sprawia mu zadnych trudnosci. Ponadto w warsztacie trzyma psa.
Rasowe duze bydlg przez niektdrych podejrzewane o mutacje.

O co chodzi?

O to, ze w miasteczku, dwa dni temu, zagingla podopieczna Maggy i
Tobiasa, przybt¢da, mata dziewczynka o imieniu Pristine. Przybrani
rodzice bardzo si¢ do niej przywiazali i s mocno zaniepokojeni jej
zniknigciem. Przyjazd BG, to dla nich prawdziwa szansa. Owszem, w
miescie jest sporo mysliwych, ktorzy przynajmniej teoretycznie mogliby si¢
zaja¢ poszukiwaniami, jednak wigkszo$¢ z nich to pospolite kutwy, sa
przekonani, ze ludzie nie znikaja sami z siebie, a przyroda wkoto jest dzika.
Morderczo dzika. Zreszta nikt nie lubit malej smarkuli. Tak dziwnie na nich
patrzala swoim jednym okiem...

Gdy BG dojada do miasta bgdzie juz zmierzchato. Najpewniej zatrzymaja
si¢ w motelu. Jesli ktoras z postaci jest bardzo spostrzegawcza zorientuje
sig, ze zarowno Tobias jak i Maggy sa mocno zaniepokojeni. Jesli nie,
wiasciciele motelu beda si¢ postaciom uwaznie przygladac i gdy stwierdza,



ze mozna im zaufa¢, poprosza o pomoc w odnalezieniu dziewczynki w
zamian za naprawg zepsutego samochodu. Czego jeszcze nie wiesz, to fakt,
ze zaginiona dziewczynka jest mutantka. Tego opiekunowie Pristine nie
zdradza za zadne skarby. Za bardzo si¢ o nia boja, za krotko znaja BG.
Oczywiscie, moze si¢ okazac, ze ktorys$ z graczy odegra prawdziwa sceng
wspolczucia, zaleje si¢ 1zami 1 stwierdzi, ze oddalby zycie za niewinna
kruszynke, okaze si¢ matka Teresa pomieszang z papiezem i zrobi to
naprawdg dobrze, wtedy i tylko wtedy Maggy zdradzi tajemnicg
dziewczynki. Jednoczesnie przestrzeze BG, ze wigkszos¢ fowcodw nie
przepada za mutantami i jesli, ktorys z nich zna prawde o dziewczynce
moze im grozi¢ niebezpieczenstwo. W przeciwnym wypadku, Maggy nie
pisnie ani stowka przekonana, ze przyniostoby to wigcej ztego niz dobrego.
No dobra, gracze jednoglosnie zgodzili si¢ na uktad dziewczynka za czgsci.
Opiekunowie wyjasnia, ze Pristine czgsto chodzita za wydmy na potudnie
od miasta. Powiedza tez, ze sa to niebezpieczne tereny, szczegolnie glebiej
na poludnie, ponoé¢ bardzo skazone, jednak dziewczynka, mimo ze
niejednokrotnie ja za to karcili i tak po kryjomu si¢ tam wymykata. Co
ciekawe nigdy jej sig nic nie stato, az do momentu sprzed dwoch dni, gdy
wyszla o $wicie i znikla. Podejrzewaja, ze uprowadzit ja mutant, ktory juz
od paru miesigcy nachodzi mieszkancow. Jak do tej pory nikomu nie udato
sig go zabié, ale tez nie byt dokuczliwy, ot czasem podwedzit co$ do Zarcia.
Moze tym razem mu si¢ nie udato, a dziewczynka byla tatwym tupem?
Dostana od Tobiasa kilka Radoff'éow na wypadek, gdyby zamierzali si¢
wybraé na potudnie.

Co si¢ stalo naprawde?

Ot6z Sknerus jest najbardziej zajadtym przeciwnikiem mutantow w
miescinie. Urodzit si¢ nad Missisipi a do tego sporo przezyt. Juz kilka lat
uptyneto od dnia, gdy w czasie polowania mutantom udato si¢ zapgdzi¢
Sknerusa i jego przyjaciol w putapke. Wigzili ich przez kilkadziesiat
godzin, po kolei zbijajac i zjadajac. Sknerusowi udalo si¢ uciec, od tej pory
poprzysiagt zabija¢ mutantéw niezaleznie od tego, kim sg. Co prawda, gdy
uciekat przetracili mu kolano i teraz mys$liwy z niego zaden. Chlopina jest
zmuszony biedowac z handlu. Nienawis¢ pozostata. Co wigcej? Sknerus
jest z nad Missisipi, ma nosa na mutkow.

Co z Pristine? Ot6z dziewczynka czesto krecita si¢ po miasteczku, wytazita
za wydmy na poludniu. W koncu zaprzyjaznita si¢ z mutantem, ktory
zamieszkat w okolicy. Nie okazat si¢ by¢ krwiozercza bestia a catkiem
sympatyczna, madra, cho¢ trochg smutng istota. Chodzita do niego, dos¢
czegsto rozmawiali. Mutant byt dla niej jak drugi tato. Zreszta od wielu lat
czut si¢ odrobing samotny a towarzystwo dziewczynki sprawiato mu wiele
radosci.

Ktoéregos$ dnia Sknerus potapat sig, ze dziewczynka ma pewne cechy
mutanta, niewielkie, ale jednak. Wtedy, nie myslac zbyt dtugo porwat
dziewczynke i zamknat ja w piwnicy. Trzyma ja w strasznych warunkach.
Dla Sknerusa wszystkie mutki to zwierzgta i tak tez potraktowat
dziewczynke. Obdart ja z ubran, zaprowadzit do piwnicy i tam zamknat.
Nie obeszto sig bez paru solidnych kopniakow. Dziewczynka siedzi w
klatce pospawanej z najrozniejszego zelastwa, plywajac we wlasnych
fekaliach. Nie musze chyba wspominaé, ze piwnica nie ma wentylacji, a
panujacy tam smrod, zaduch i upat stanowilyby wystarczajaca torture dla
dorostego cztowieka o dziecku nie wspominajac. Gdy zarobi na trochg
paliwa zamierza pojecha¢ do Arkanzo i tam sprzedac ja w gildii
niewolnikow. Slyszal, ze mate mutanty sa w cenie. I tyle zagadki.

Teraz pewnie juz wiesz, co miatem na mysli piszac ten scenariusz. Masz
racj¢, zamierzam poprzestawia¢ graczom hierarchi¢ wartosci. Nie styszeli
nigdy, ze najgorszymi potworami sa ludzie? Nie Moloch, nie mutki - tylko
ludzie?

Co moze si¢ wydarzyc¢?

Jesli wybiora sig¢ na polowanie na mutka, c6z maja male szanse odnalezé
jego trop od razu, gdyz burza piaskowa zatarta wszelkie $lady. Jesli jakim$



cudem wpadna na trop i go nie zgubia (cholernie trudny test tropienia) dotra
do ruin parg mil za wydmami na potudnie od miasteczka. I tu pojawia sig
problem, teren jest mocno radioaktywny. BG nie maja zadnego licznika
Geigera, nie wlaczyli go na czas? Trudno podtapia parg siwertow.
Mutantowi (na imi¢ mu Mizzle) nie przeszkadza promieniowanie i skazenie
chemiczne okolicy, wrecz przeciwnie czuje sig jak ryba w wodzie. Zyje z
tego, co znajdzie, upoluje lub ukradnie z miasteczka. Kryjowke urzadzit
sobie wewnatrz pelnego tuneli rumowiska. Catos¢ z grubsza wyglada jak
resztki czg§ciowo zasypanego posterunku wojskowego. Co pierwotnie sig tu
znajdowato, cigzko powiedzie¢. Cos w poblizu sieknglo i to solidnie - to
pewne. W tunelachch jest ciemno i potwornie Smierdzi. Mutek powciagat
tam trochg resztek zwierzecych dla postrachu.

BG maja szansg trafi¢ na Swiezy trop mutanta rankiem kolejnego dnia
pobytu w Paldro. Pamigtasz? Przeprawa do miasteczka nie byla tatwa,
pewnie szybko zwalili sig¢ do t6zek, zuzyli swoje ostatnie Radofty. Teraz,
gdy beda cheieli wlez¢ do jaskin, gdzie spodziewaja si¢ mutka znowu
podtapia pare siwertow. Zycie nie jest proste, w Neuroshimie szczegélnie,
to strach i powolne umieranie. Zwykle w cierpieniach.

Przetamali sig i chca pogadac z mutkiem zamieszkujacym resztki
posterunku? Nie ma problemu. Mizzle wyjasni im swoje podejrzenia, co do
Sknerusa. Pamigtaj, jest inteligentny, jesli gracze przekonaja go do swoich
dobrych intencji, wtedy wprost powie, ze Pristine jest mutantka i wtasnie
dlatego podejrzewa Sknerusa (zdazy? sig nastucha¢ co ludzie o nim gadali).
Jesli nie, bedzie im wciskat kity, ze Sknerus to stary pedofil i ze to pewnie
on ja zabral, zeby... Jesli gracze, nie beda chcieli nawiaza¢ dialogu z
mutkiem (co, biorac pod uwagg to, co ustysza od metow jest catkiem
mozliwe - patrz "Co wigcej") 1 uzbrojeni po zgby wleza do tuneli, spraw
zeby drogo ich to kosztowato. Mutek jest na swoim terenie. Przygotowat
parg putapek na taka ewentualnos¢, ponadto widzi w ciemnosciach. Gdy juz
go zabija, pokaz, ze nie walczyli z krwiozercza bestia. Niech w jednym z
pomieszczen przedwojennej bazy odnajda jego pokoj. Tak, pokdj, nie jakis
bartog, kulturalny pokdj. Na potkach kilka ksiazek, prawdziwy skarb.
Przedwojenne czasopisma. Pomysla, ze bestia miata dziwaczne upodobania
i zbierata papier? Trzeba szybko rozwiac te watpliwosci. Na starym, mocno
pordzewiatym biurku znajduje si¢ jedna z ksiazek, jest otwarta a ktos
miedzy kartki weisnal zaktadke. Jeszcze jakies waty? Obok leza stare,
mocno wyeksploatowane przedwojenne okulary.

Nie znalezli mutka a moze juz go spotkali? Dobra, trzeba zasiggnac jezyka
u ludzi - pewnie dowiedza sig historii zycia Sknerusa. Gdy z nim pogadajaq -
begdzie ich podjudzat do zabicia mutanta. Wydaje mu sig, ze Mizzle mogt
widzie¢ jak porywat Pristine, przypuszcza, ze to inteligentna bestia i moze
go wsypac a wtedy nici z pignigdzy za dziewczynke. Tak czy owak to
mutek i nalezy go zabi¢. Najlepiej, zeby zdychal w mgczarniach. Potapia
sig, ze Sknerus jest podejrzany? Moze wtamia si¢ do niego do domu?
Pozwdl im na to. Sprawa rozwiazana, ale czy na pewno? Sknerus przyparty
do $ciany zaproponuje im podziat kasy za sprzedaz dziewczynki. Jesli
jednak gracze beda sig upiera¢ na tym, zeby Pristine wrocita do opiekunow
zacznie wyzywac ich od mutkolubow, tworéw molocha i mutantéw. Nie
stanowi zagrozenia w pojedynke, dostanie w tubg i si¢ uciszy. Jednak
szybko skrzyknie chtopakéw z knajpki z solennym postanowieniem - daé
BG nauczkg. Moze dojdzie do strzelaniny, ale jesli BG sa naprawdg dobrzy
Sknerus z chtopakami wymysla co§ cwanego. Zapomniate$? Nikt nie chce
umierac.

Co wigcej?

By¢ moze byt jeszcze jaki$§ $wiadek zaj$¢ za wydmami. Niech bedzie to
¢pun, albo jaki$ met ze skleroza. Nie ma fatwo. Z pewnos$cia pomyli
Sknerusa z Mizzlem. Pomysl tylko, co taki $wir, jeden z drugim, mogtby
BG powiedzie¢ o mutku. Chwytasz, maja si¢ sfajda¢ na sama mysl
fadowania si¢ w to bagno, to znaczy wyprawy na polowanie. Zreszta, w
miescie tylu mysliwych, dlaczego nikt go jeszcze nie zabil? To daje do
myslenia, a czas ucieka. Koncza si¢ leki i to jest powazny problem.

Warto tez wspomniec, ze o mutku kraza sprzeczne opinie, jedni powiedza,



ze to krwiozerczy potwor i widzieli jak mordowat. Inni, ze zdarzylo mu si¢
komus$ pomoc, a poézniej w ramach rekompensaty go okras¢, gtownie z
jedzenia. Nie moga by¢ pewni z kim maja do czynienia. Moze dojda do
whniosku, ze szukaja dwoch réznych mutantow? Podsycaj watpliwosci, taduj
do pieca ile wlezie. Pamigtasz? Niepewnos¢, strach i powolne umieranie,
miejsca na $miech jest niewiele, a jesli juz, bedzie to wisielczy $miech.

Jest jeszcze mozliwos$é, ze Mizzle bedzie chcial sig wlamaé do domu
Sknerusa. Moze mu si¢ uda, moze nie, zalezy to od Ciebie. Tak czy owak
Sknerus, gdy tylko si¢ polapie, ze mutek byl na jego wlosciach zrobi raban
jakich malo. A co jesli Mizzle wykradnie Pristine z rak Sknerusa i zwieje z
nia do jaskin? Gracze go zabija, uwolnia Pristine, tylko po to, zeby okazato
sig, ze pomogli matej mutantce?

Pamigtaj, ze jesli zdecyduja si¢ pomoc Pristine, pomagaja Mutantowi.
Miej to na wzgledzie i wspomnij o tym graczom, pod warunkiem
oczywiscie, ze w jaki$§ sposob si¢ dowiedzieli (od Mizzla; by¢ moze kto$
bedzie az tak wygadany, zeby przekonaé opiekundow Pristine do wyjawienia
prawdy o dziewczynce; a moze gdy beda ja wynosi¢ z piwnicy Sknerusa,
ktorys zwroci uwage na jej mutacje?) Tak czy owak, jakas reputacja do nich
przylgnie. By¢ moze "Obroncy mutantow", jesli ocala dziewczynkg albo
"Dzieciobdjcy", gdyby przyszto im do glowy ja rozwali¢. W pierwszym
przypadku nie musza wiedzie¢, ze byla mutantka. Ludzie i tak wiedza swoje
a plota pdjdzie w swiat. W drugim, zawsze znajdzie si¢ kto§ kto w dziecku
dostrzeze cztowicka a wtedy...

Jak prowadzic¢?

Pewnie zauwazyles, ze scenariusz napisany jest dosy¢ chaotycznie i
wyrywkowo. Nie jest typowa seriag wydarzen dziejacych si¢ jedno za
drugim. Mozesz go dowolnie rozwina¢ a poszczegdlne fragmenty
posktadac jak klocki. Innymi stowy powyzsza przygoda ma charakter
otwarty i skupia si¢ na pewnym problemie. Wylacznie od Ciebie zalezy jak
go przedstawisz, jak odegrasz bohaterow niezaleznych i co do niego
dotozysz. Brakuje Ci pomystow?

W miasteczku panuje zaraza, ludzie podejrzewaja, ze to od mutka. Masz w
druzynie lekarza? Daj mu popracowac, niech odkryje, ze w studni zalggly
si¢ jakie$ paskudne bakterie. By¢ moze kto$ zatrut ja celowo? Jesli tak, to
dlaczego? Czy maczali w tym paluchy kolesie z Arkanzo?

Co kryje si¢ w ruinach starego posterunku wojskowego? Bez
odpowiedniego sprz¢tu nie ma mowy o tym, zeby spokojnie i doktadnie je
przeszuka¢. BG kiedys$ tu wroca. Ty i ja o tym doskonale wiemy.
Posiadowki w knajpach moga trwa¢ dowolnie dtugo, kazdy z mysliwych
bedzie miat co§ do opowiedzenia, szczegolnie wtedy gdy postawi mu sig
butelkg grogu. Moze chea upolowaé par¢ Ruugow? Pozwol im, gdy juz
bedzie po wszystkim.

Audycja z Orbitala. BG siedza w knajpie, popijaja RadColg, miejscowy
specyfik, gdy nagle kto§ wlacza stare trzeszczace radio. Cicho, za chwilg
bedzie audycja z Orbitala! Gwarantujg Ci, ze wszyscy nagle umilkna i
zwrocy si¢ w kierunku rzg¢zacego odbiornika. Wiacz radio i ustaw na
wiadomy szum, a p6zniej przeczytaj wczesniej przygotowana audycje.
Pigkne i proste, co?

Doktadaj co chcesz i gdzie chcesz byleby ztozona konstrukcja wygladata
imponujaco. Improwizuj ile wlezie, dopasuj elementy uktadanki do
stworzonych postaci. Jaki bedzie finat tego epizodu zalezy od ciebie i
Twoich graczy. Moze si¢ zdarzy¢, ze postanowia okras¢ warsztat Tobiasa z
potrzebnych elementéw, naprawic auto i nawiac. Jesli beda przebiegli i im
si¢ uda, maja do tego petne prawo. Szanuj ich pomysty. Badz surowy, ale
sprawiedliwy.

Bohaterowie niezalezni

Sknerus to wiasciciel Nory i byly mys$liwy. Po tym jak zatatwili go
mutanci, z powodu przetraconej nogi, nie moze pracowa¢ w swoim fachu.



Zajat sig handlem, cho¢ handlarz z niego zaden. Wigkszo$¢ dochodu
uzyskuje robiac pociski do broni palnej, w czym jest bardzo dobry oraz
oprawiajac skory. Urodzit sig i wychowal nad Missisipi, tam zdobyt
wszystkie umiejgtnos$ci mysliwego. Bytby zapewne najlepszy w Paldro,
gdyby nie uszkodzony staw kolanowy. Doskonale zna si¢ na tropieniu i
zwierzynie, takze na mutkach. Potrafi montowa¢ najbardziej wyszukane
putapki w zupehie nieprzewidywalnych miejscach. Rzadko wspomina
wydarzenia z feralnego polowania, na ktorym stracit wszystkich przyjaciot.
Gdyby jednak o tym napomknat, jest to bodaj jedyny moment, kiedy na
jego twarzy rysuja si¢ zal i wspolczucie, szybko jednak zalewane przez
rosnaca falg nienawisci. Na co dzien jest mrukliwy, zgorzkniaty i czgsto
przeklina. Na dodatek ma mocno skrzywione poczucie humoru a zarty
wypluwa z siebie dosy¢ czgsto. Jesli kalectwo oraz starcza postura Sknerusa
zwiedzie graczy i nie docenia go, c6z, to ich problem.

Sknerus ma okoto trzydziestu lat. Jednak to, ze wychowat si¢ nad Missisipi
dos¢ drastycznie wplynelo na jego wyglad. Starcza skora, liczne
zmarszczki, prawie catkiem wyltysialy i bezzgbny wyglada na
szescdziesigciolatka. Chodzi powoli, mocno utykajac na prawa nogg i
czgsto przystaje, zeby odsapnaé. Rozmasowuje wtedy kolano, syczy pod
nosem, spluwa kilka razy i wzywa "wszystkie skurwiale swigtosci". Jego
szkliste oczy $wiadcza, Ze nie stroni od Painkilleréw. Ubiera si¢ w stare
tachy, podarte poplamione podkoszulki, wytarte dzinsy. W czasie nocnych
chlodow na plecy zaktada stara lotnicza kurtke z kapturem.

Maggy to opiekuncza dusza. Kobieta ma naprawdg dobre serce, cho¢ zycie
mocno ja doswiadczyto. Pochodzi z Nowego Jorku, tam sig urodzita i
wychowatla. Méwi poprawna angielszczyzna i po dtuzszej rozmowie mozna
wyczué, ze jest wyksztatcona. Prowadzi szkotke, do ktorej chodza
miejscowe dzieciaki i kilkoro dorostych. Uczy ich czytaé i pisa¢, mowi o
literaturze a czasami czyta fragmenty powiesci z jej prywatnej, skromnej
kolekeji. W miar¢ mozliwosci zajmuje si¢ tez miejscowymi metami.
Szczegoblnie upodobata sobie Cichego Mike'a, catkiem wyniszczonego
¢puna.

Napisatem, ze zycie ja do§wiadczylo. Jej syn uwiktat si¢ w handel
narkotykami w Nowym Jorku. Prawda, byto to bardzo intratne zajecie.
Klopoty pojawity sie, gdy sam zaczal bra¢. W miesiac pdzniej ztapali go i
wypedzili z miasta, zginat gdzie$ na pustkowiach. Maggy postanowila
wtedy opusci¢ Nowy Jork i juz nigdy do niego nie wraca¢. Nawet we
wspomnieniach.

Zona Tobiasa ma okoto czterdziestu lat. Ciagle pelna wigoru, ciagle
dynamiczna i w jaki$§ nieokreslony sposob atrakcyjna. Badawcze spojrzenie
jej zielonych oczu powoduje, Ze na chwilg uptyw czasu zatrzymuje si¢ a
wszystkie serca przestaja bi¢. Nie, nie jest to strach ani kokieteria. To po
prostu zwykta dobro¢. Twarz proporcjonalna, skora ogorzata od stonca.
Jasne wlosy lubi spina¢ w duzy kok a na co dzien ubiera si¢ w ogrodniczki i
buty nie do pary.

Tobias, cztowiek bedacy jednym z zatozycieli Paldro. Nikt nie wie skad
pochodzi, on tez zreszta o tym nie mowi. Jest w takim wieku, ze catkiem
dobrze pamigta czasy przed wojna. Niekiedy o nich wspomina. Jest
urodzonym mechanikiem i méwig Ci, to prawdziwa ztota raczka. Poznat
Maggy, gdy przybyta do Paldro. Przygarnat ja pod swdj dach, pozniej
mieszkanie zmienili w motel "U Maggy" a wszyscy zaczgli o nich mysle¢
jak o matzenstwie, cho¢ §lubu nigdy nie bylo.

Tobias to kawat chlopa. Jest wielki i mocno umig§niony. Smierdzi od niego
olejem samochodowym, paliwem i tytoniem. Z nieodlacznym skregtem
wigkszos¢ czasu spedza w warsztacie gdzie juz od wielu miesi¢cy naprawia
pigkny, niebieski krazownik szos. Prawdziwe cudenko.

Mizzle, gtéwny podejrzany. Jest mutantem, ale to juz wiesz. Przygarbiony,
z odlazaca skora, jatrzacymi sig, licznymi ranami, ktore za nic w §wiecie nie
chca si¢ zagoi¢ oraz potwornie zdeformowana glowa jest odrazajacy.
Porusza si¢ bardziej jak zwierzg niz cztowiek. Catkowita odpornos¢ na
promieniowanie, a takze niewrazliwo$¢ na wigkszo$¢ toksycznych
chemikaliéw sprawia, ze moze zy¢ w miar¢ spokojnie nie niepokojony
przez ludzi. Oczywiscie bywa, ze ma problemy z mniej pokojowymi od



niego mutkami czy zwierzgtami.

Mizzle nie zna swojej przesztosci, jego zycie to tylko pewien epizod, czego
ma pelna $wiadomos¢. Czuje sig tak, jakby ktoregos$ dnia obudzit sig z
dlugiego snu i rozpoczal zycie przerazajacej kreatury, jednak nie potrafi
sobie przypomnie¢ co bylo wezesniej. Co$ byto na pewno, gdyz Mizzle
potrafi czyta¢ i pisa¢. Jest diablo inteligentny i tylko dzigki temu jeszcze
zyje. Kazdy wyraz, ktory wyjdzie z jego gardla jest niepewny, drzacy, jakby
wymuszony.

Pristine, porwana dziewczynka ma okoto o$miu lat. Matlomdwna,
zamknigta w sobie. Kto$, kto nia spojrzy, kto pobedzie w jej towarzystwie
trochg wigcej czasu, zda sobie sprawg, ze jej przeszto$¢ kryje wiele
przykrych doswiadczen.

Dziewczynka ma krotko przycigte, czarne wlosy, tadna okragta buzig i
spojrzenie, ktore wzbudza lito$¢. Jedno z oczu zakryte jest przepaska, cho¢
nie znaczy to, ze pod spodem znajduje si¢ pusty oczodot. To wiasnie drugie
oko jest przyczyna calej tragedii. Jest trochg wicksze niz zwyczajne, z
podwdjng powieka i pionowa zrenica. Zdeformowana wokodt oka skora
przypomina zgrubiate narosle.

Cichy Mike to miejscowy ¢punek. Zaczynal od specyfikow z Arkanzo, w
koncu przerzucit si¢ na Tornado. Przez wigkszo$¢ swojego zycia ma odlot.
Pozostaty czas poswigca kradziezy i zbieractwu. NajczeSciej siedzi oparty o
$ciang jakiegos$ budynku, co§ mamrocze i $lini si¢. Zwykle nie mowi nic, ale
bywaja chwile, gdy zrywa si¢ z ziemi w nagltym ol$nieniu i zaczyna
wykrzykiwa¢ proroctwa.

Cichy Mike bedzie zapewne jednym z tych, ktdrzy opowiedza graczom o
mutancie. Nie lekcewaz tego niepozornego ¢puna, bowiem moze §wietnie
nakreci¢ klimat, pod warunkiem, ze dobrze go odegrasz. Wyobraz sobie
ming gracza, kiedy obudzi si¢ rano, a tuz nad swoja gtowa zobaczy
owrzodziala, paskudna i zasliniona gebeg Cichego Mike'a, ktory niczym
posag wpatruje mu si¢ prosto w oczy. Pomysl o Mike'u nagle rzucajacym
si¢ na ktoregos$ z BG, calym drzacym jak w febrze, z uciekajacym
wzrokiem, ktory wywrzaskuje do niego, zeby uwazat, ze widziat to, co
kryje si¢ na potudniu i ze tylko on zna drugie dno, on jedyny wie, ale nikt
go nie stucha. Teraz opisz jak pokrwawionymi palcami zrywa fragmenty
starego tynku, zeby dogrzebac si¢ do czego$ glebiej... Rozumiesz, co mam
na mysli?

Torba jest dziwka. Niezbyt tadna, niezbyt zdrowa, nie grzeszy tez
inteligencja. Razem z dwoma nieustannie chichrajacymi si¢ kolezankami
prowadza przybytek rozkoszy. Jesli kto$ lubi niebezpieczny seks wsrod
robactwa, zapraszam. Oczywiscie, najlepiej zeby dowiedzial si¢ o tym w
trakcie. Do numerow specjalnych nalezy "jazda samochodowa". Tylne
siedzenie pordzewialego wraku, dla niektorych to prawdziwy rarytas. Jak za
starych dobrych czasow. Torba wynajmie tez pokdj, co prawda nie jest to
dobry wybdr i znacznie czysciej a przede wszystkim wygodniej mozna
przenocowa¢ w motelu.

Denzi, Korek, Walec i Mordulec to stali bywalcy Nory. Najlepsi kumple
Sknerusa. Na co dzien zajmuja si¢ fowiectwem, wigc obshuga broni palne;j
nie jest im obca. Sg calkiem niezle wyposazeni a karabiny mysliwskie
(sztucery) maja duzego kopa.

Odpowiednio ich opisz, sprezysty chod, czujne spojrzenie. Na elementy
ubrania sktada¢ si¢ beda skorzane paski, oczywiscie wiasnej roboty,
skorzane buty i porzadne, wytrzymate ciuchy. Gracze musza wiedziec, ze
dla tych gosci pustynia jest drugim domem. Postuz sig stereotypem kolesi z
Miami, powinno pomoc. Nie sg zbyt towarzyscy, jednak jesli ktory$ z BG
postawi im butelke czego$ mocniejszego znajdzie w nich kumpli na jeden
wieczor.

*Ruugi to przero$nigte jaszczurki. Dhugo$¢ poszczegdlnych osobnikow jest
roézna, zwykle nie wigcej niz poéttora metra. Plaskie cialo i wydtuzony pysk
pokryte sa szaro-zottymi plamami, dzigki czemu paskuda doskonale potrafi
wtopi¢ si¢ w otoczenie. Sg bardzo zwinne, jak na swoje gabaryty i
piekielnie szybkie. Niektore z nich uzbrojone w morderczy jad z tatwoscia
powala naprawdg duze zwierze nie wspominajac o cztowieku. Tylko
doswiadczeni mysliwi potrafia je rozpoznac. Bestie maja zwyczaj



zakopywac si¢ w piasku lub ukry¢ w szczelinie i zaatakowac z zaskoczenia.
Jak cig taka chapnie i nie masz antidotum, to lepiej si¢ modl i miej nadziejg,
ze bogowie do ktdrych si¢ zwracasz sa prawdziwi. Po kilkunastu sekundach
zacznie ci si¢ kreci¢ w glowie, potem, gdy juz zwalisz si¢ na ziemi¢ na 80%
miejsce to bedzie twoim grobem. Dlaczego? Bo wlasnie tracisz wladz¢ nad
wiasnym ciatem. PdZniej zaczna si¢ silne skurcze i zanim umrzesz, zdazysz
jeszcze wyrzygaé wszystko tacznie z zotadkiem. Nie muszg chyba
wspominaé, ze sa migsozerne i nie pogardza tez padling. Ponadto wykazuja
pewna odporno$¢ na podwyzszona radiacje i niektore chemikalia.

Migso Ruuga to prawdziwy przysmak, pod warunkiem, ze zostanie
odpowiednio przyrzadzone. W cenie jest takze jad, ale trzeba by¢ nie lada
mysliwym, zeby wytropi¢ odpowiedniego osobnika i jeszcze go zabic,
najlepiej tak, zeby nie zosta¢ rannym.
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